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I ^citations ! Vous venez de vous oftrir to meiileur jeu de 
cooker et de biitard jamais cree f Commence! par verifier 
oite votre Dreamcast est configure# conformiment am 
t actions du manuet Dreamcast fourni avec votre console. 
;; vous soffit ensuile d'inserer le GD-ROM ‘Jimmy mite s 
2 ; Cuebair dans to fecteur de GD-ROM et de termer te con¬ 
crete du compartment CD. 


Jimmy White's 2‘. Cuebair se charge ators automatiquement 


Carte memoire 



Console Dreomuasl 



Commandes de jeu 

n est imperatif de ne jamais toucher ie stick analogue ou 
tss boutons analogiQues G/D pendant la mise sous tension 
de Dreamcast. Dels risquerait d'interrompre la procedure 
d'initiatisaiion da la marietta et dentrafner on dysfonction- 
■i ament. Dependant si ceia seproduit accidenteitemeot. vous 
davez immediatement efeindre la console et la rattumer en 
prenant coin de ne pas toucher la manette. 


Commandes du Snooker 

(Lorsque le pointeur est siir les icones...) 

Bouton A - Permet d'activer la fpnetion 
principal de I’icone setectionnee. 

Bouton 8 - Permet d’activer la function 
secondaire de f'ic&ne setectionnee ( to cas 
qcheant). 

Bouton B (enfonce) - Utilisez le stick analogue en mamtenant 
le bouton 8 enfonce pour definir le point d’impact da queue 
avec fa biile da choc. 

Bouton X (enfoned) - Rotation delicate /Etever le manche de 
fa queue. 

Bouton Y - Permet d'activer ie pointeur sur les icdnes ou sur 
la table. 

















Bouton anaiogique G (Gauche) - Appuyez sur ce bouton en 
mamienant ie bouton X enfonce pour monk In puissance 
do coup. 

Bouton anaiogique D (Droit) - Appuyez sur ce bouton 
en mamtenant k bouton X enfonce pour augments fa 
puissance du coup. 

Bouton Start - Permet d'afficber ie menu Options. 

Bouton directionnei - Permet de navlguer entre ies redoes de jeu. 

Commandos du snooker 

(Lorsque iepointeur est sur ia table. 

Bouton A - Permet de designer une biife de couteur aprts 
qu'unemge a ete mpoeftis. (Utiiisez fe bouton directionnei 
pour deplacer k f bills selectionnee en premier ) 

Bouton B ■ Permet d 'aligner la bills selectionnee sur la bille 
de cboc. 

Bouton A (enfonce) - Permet de faire glisser la bills en sur- 
brsilence (en mode Trick-Shot ou iorsqu'une bills de choc est 
replacesl 

Bouton X - Permet aujoueur de revenir tnstantanenmt a 
f'icbne « Titer». 

Bouton Y - Permet d'activer ie pointeur sur ies leones on sur 
ia table. 

Bouton anaiogique G (Gauche) - Vue Camera (Zoom arriere). 
Bouton anaiogique D (Droit) - Vue Camera (Zoom want). ' 
Bouton Start - Permet d'afficber ie menu Op (sons. 

Bouton directionnei - Permet d'activer Ie pointeur sur Ies 
bilies ou sur Ies poches. 

Stick anaiogique - Permet de fairs pivoter la we camera. 

Commands s des flee bet tes 

Bouton x - Permet de seketionner une 
fiechette. de commencer Ie lancer et de lacher 
la fiechette. 

Bouton A - Plan rapproche de la cibfe. 

Stick anaiogique - Permet de fairs pivoter la 
vue camera ou de reposilionner la fiechette. 

Commandes des dames 

Bouton V - Permet d'activer te damier ou fes leones du jeu 
Bouton A - Permet de s&fectionner Ies pious et ies cases et 
d'activer ies iednes du jeu de dames. 

Stick analog>que - Permet de faire pivoter ia vue camera. 
Bouton directionnei - Permet de depiacer te pointeur sur 
Ies cases du damier. 


Commandes du bitfard 

(Lorsque Ie pointeur est sur fes iednes...) 

Bouton A - Permet d'activer la fonction 
principals de I'icdne selectionnee 
Bouton B - Permet d 'activer la fonction 
secondaire de t'icdne select'mnh (fe cas 
dchbant). 

Bouton B (enfonce) - Utiiisez Ie stick anaiogique en main- 
tenant Ie bouton B enfonce pour definir fe point d'imp act ou 
la queue entrem en contact avec la bille de choc. 

Bouton X (enfoned) - Potation delicate/EleverIs manche de 
la queue. 

Bouton Y - Permet d'activer Ie pointeur sur fes iednes ou sur 
ia table. 

Bouton anafpgique G (Gauche) - Appuyez sur ce bouton en 
mainfenant Ie bouton X enfonce pour amoriir ia puissance 
du coup. 

Bouton anaiogique D (Droit) - Appuyez sur ce bouton en 
maintenant ie bouton X enfonce pour augmenter ia puis¬ 
sance du coup. 

Bouton Start - Permet d'afficber ie menu Options. 

Bouton directionnei ■ Permet de naviguer entre ies iednes de jeu 

Commandes du hi Hard 

(Lorsque Ie pointeur est sur ta table...) 

Bouton A - Permet de designer ia bille ou la poche select ton¬ 
nes (Utiiisez ie bouton directionnei pour depiacer ia bi/fe ou 
la poche selectionnee en premier). 

Bouton 8 - Permet d aligner la biife selectionnee sur la biife 
de cboc. 

Bouton A (enfonce) - Permet de faire glisser ia bille en sur - 
brillance (en mode Trick-Shot ou iorsqu'une biite de cboc est 
replacee). 

Bouton X - Permet au joueur de revenir instantanement a 
i tedne * Tirer » 

Bouton Y - Permet d'activer le pointeur sur fes scones ou sur 
la table. 

Bouton anaiogique l? (Gauche) - Vue Camera (Zoom arnere). 
Bouton anaiogique D (Droit) - Vue Camera (Zoom avant). 
Bouton Start - Permet d'afficber Ie menu Options. 

Bouton directionnei - Permet d'activer ie pointeur sur ies 
bilks ou sur ies poches. 

Stick anaiogique - Permet de faire pivoter ta vue camera. 

Commandes de Drop zone 

Bouton A - Permet de commencer fa partis 
Bouton B - Permet de quitter ia partse 
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Bvutop X ' P€ fmei d'activer/ dbsactim ie 
Sm Start - Pause 

ttm anaiogique GjGauch e ) - Permet de 
\\, V !ier une bombe STRATA . 

ri futon anaiogique D (Droit) - Permet de brer 
imputston laser 



white's 2: Cueball est un jeu j on seuljoueur Avant 
"j -kiimar Dreamcast branchez la manette ou tout autre 
':./;oherique dans Ies pods de commande de Dreamcast. 

revenir a I'ecran de tide en cours de jeu appuyez 
' T'.^mtmentseries boutons A, 8. X, Yet Start, Ceia 
. i, yji jettra a Dreamcast de rdiniliaiiser ie logtciel et d afftcher 
Tecrsii de litre. 



Demarrage rapide de Cueball 

"Jimmy White’s 2: Cuebair est compost de trois sailes jj ‘ftrade- 
topees et rempiks dbbjets et de sous-jeux qoe vous pouvez 
explorer ou umiser de differentes manures, k tout formant un 
unique en son genre. Au premier abort, Ie systems de com- 
/nandes vous sembiera inhabituel, mats vous n aurez aucun mat 
? vous y famiiiariser et ; si vous prenez ie temps d'explorer 
) Q ute$ ses functions, vous apprendrez a tirer le meiifeur part du 
,v-. LJ sty dacouvrirez de nouveiles zones et elements amusants 
cachis dans son envimnement 

i sous pouvez explorer ia salle de biilard. la saile de snooker et le 
3 voire convenance. tout en sachant que lorsque vous 
mittez une salle. elle reste dans 1'etat ois vous Tavez taissde. Les 
hues de snooker el de biilard abritent chzcune un jeu principal 
V,'.s' que plusiem sous-jeux tout aussi passionrmts et ttetad- 
ies sans oublisr de nombreuses surprises . Dans chacune de 
■es deux sailes. vous tmverez une pairs de gants blancs 
teisant a la fois office d'adversaire et d'arbitre qui replace el 
uefloie fes bilks. 


Le hall, accompagne des iednes d'aceds aux sailes do snooker 
et de biilard. 


Controle du jeu 

Cueball utilise tous les boutons de ia manette Dreamcast. 

Isur fonction poovant varier d'M aspect a i ''autre du jeu. En 
bas a droite de i'ecran se hoove une fdgende indiquant fes 
differentes actions possibles en function de ('emplacement 
du pointeur. Li legende et les autres functions peevent stre 
desactivdes dans le menu des preferences accessible vti le 
bouton Start. Le menu principal comprend les sous-memis 
solvents: Options audio et graphiques. Carte Memoirs et 
Jouer Videos. Lesous-menu Options audio et graphiques 
vous permet d'activer ou de desactiver differentes functions 
de k\ sails , le sous-menu Cane Memoirs d'enregistre r la con¬ 
figuration de cheque salle et le sou$-menu Jouer Videos de 
visionner les brtves sequences video conceptueltes que 
nous avons concuss pour tester les sdees originates de 
chaque salle. 

Eo haut a gauche de chaque saile r vous trouverez 6 leones 
rouges de modes vous permetmt de controls le jeu setec- 
tionne ainsi qu'une icene d'acces rapide aux options musi¬ 
cals et une autre permeitant d'acceder ay mode Exploration 
En mode Exploration, ies jeux principaux tie sont pas 
disponibles, mais vous pouvez kous depiacer et explorer ce 
qui vous entoure et admirer la titico, par example, ou pour 
cliquer sur d’autres jeux et objets presents dans la salle. 

En fonction du jeu sefectionne. vous disposer d'icones de 
controle spedfsques. Pour activer ces iednes, utiiisez ie 
bouton directionnei de fa manette Dreamcast et appuyez sur 
fe bouton A. Pour selectionner les objets des differentes _ 
sailes, appuyez sur le bouton Y, puis utiiisez ie bouton direc¬ 
tion^ ou le stick anaiogique. 

Bouton directionnei sur ies iednes ,,, 

N'oubfiez pas de consumer ia idgende pour connaltre ies 
functions disponibles. 

Pour acceder aux trois types d'icones disponibles, vous 
devez generalement appuyer sur le bouton A. Une ic&ne 
grisee indique quelle nest pas disponibte dans ie mode de 
jeu selectlonnC, Les iednes en surbrillance et enendrtes 
peuvent Sire adivees et ddsactivees a votre comnance (ex: 
cameras de suivi des bilks). Certaincs iednes disposent de 
deux fonctions differentes; pour acc&der a leur fonction 
principal#, appuyez sur le bouton A et pour acceder / feur 
deuxieme fonction, appuyez sur le bouton B. 

Pointeur sur les objets de i'dcran... 













Appuyez sur te bouton Y, puis utifisez Is bouton directionnei 
pour vous deplacer des teams de jeu vers ies objets 
Appuyez sur !e bouton A pour seiectionner i'objet en surbrif- 
lancs. ia legende presente totijours ies options de contrdSe 
disparities, de telle sorte que si vous appuyez sur ie bouton 
& (lorsqu'une brie est s&ecttonnie), vous pouvez printer 
pour effectuer un afignement parted de 130° par rapport a fa 
bilie que vous venez de quitter. 

Pointeur sur d 'autres parties tie I 'ecran... 

Apres avoir quote tous ies jeux et active ie mode Exploration, 
vous pouvez litteralment vous * promener» an utrisant Ie 
bouton anaiogique G pour recuier et Ie bouton anaiogique D 
pour avancer. Pour take pivoter ia vue r utiiisez ie stick 
anaiogique. 

Les principaux jeux de snooker et de biiiard 
Les principaux jeux de snooker at de bifiard vous permettant 
de vous mesurer a un ami; en mode un joueor, vous devaz 
battre una serie de joueurs de pfus en plus talentueux avant 
de rencontrer Jimmy en personne. Pour affronter ies joueurs 
contrdtes par ordinateur de niveau sup&ieur vous devsz 
d’abord battre ies precedents, Cependant, au debut de 
ebaque partie, vous pouvez sdlectionner Ie mode Normal ou 
ie mode Entrainement. En mode Normal vous pouvez par- 
ticiper a des parties en una ou piusieurs manebes; ies 
scores soni enregisttfs sur ies pages des Iivres du bail et ies 
noms des meiileurs joueurs sont graves sur les plaques 
situees en haut du ball. Le mode Entrainement vous permet 
" d'annuler» des coups et dvtifiser ies options d'assistance 
visee et potties via ies icones ou en act riant un type d'af- 
fiebage de tignes et en sriectionnant ies bilies via ie bouton 
B. Sachez cependant que ies resultats obWrm en mode 
Entrainement ne sont pas enregistres dans ies iivres des 
meiileurs scores. 

Lorsque vous jouez au biiiard ou au snooker, quelle que soft 
ia position du pointeur, appuyez sur Ie bouton X pour mettre 
instantandment en surbriilance I'icone «Biiie de chbc/Tker 
Vous pouvez egaiement modifier (e parametre pr&d&firi de 
i’icone « Puissance du coup : maintenez le bouton X 
enfonce et utiiisez ie bouton anaiogique G pour reduire la 
puissance ou te bouton anaiogique D (Droit) pour i’aug- 
manter. Pour delink ie point d'impact/i'effet de ia biiie de 
choc, maintenez le bouton B enfoncS et utiiisez ie bouton 
directionnei ou ie stick anaiogique. Mats n'oubiiez pas que 
plus vous ajoutez d’effet , plus vous utiiisez de craie. 


Sactiant quit existeplus dune cinquantaine de regies de 
biiiard. nous vous proposons un Editeur de regies de biiiard 
vous permettant de modifier quelques-unes des rdgfes ies 
plus coumtes. 

Le MODE TRICK-SHOT vous permet de retirer on de redisposer 
des bides individuelles ou touts ia table et de placer ies bides 
sefon la configuration de votre cboix. Vous pouvez afors passer 
en mode Demo pour voir comment un joueur condole par 
ordinateur de baut niveau aborierait cede configuration ou pour 
assister a une partie de snooker complete de Jimmy qui peut 
marquer un score maximum de W points. 

Les saltes vous proposed! egaiement un jeu de fHctiettes r un 
jeu de dames et un jeu d arcade de type « sboof-em-up 
appeie Dropzone. Dans le bait, vous trouverez des Iivres de 
scores que vous pourrez teuilister A i'envi. De plus, les salles 
de snooker et de briard abritent des albums photos qui 
refatent fe passe de ces iieux. 

Le GD-RQM Dreamcast de Cuebal! contient piusieurs pistes 
musicates contrdiees par un systems de type tii-fi. 

Enfin. aussi etonnant que cefa puisse par aide, si vous ne 
touchez pas a la manette pendant queique temps, des 
abeiltes bourdonnantes apparastront dans ia sails ,,. Si vous 
na talies toujours rien, une des abeilles traversera te salie 
suivie d'une etonnante camera / Pour ebasser ies abeifies, il 
vous suffit d’appuyer sur le bouton Start. Cette tone don 
amusante est dsstinee A vous presenter notre jeu dans ses 
molndresdetailsainsiqua attirer votre attention i Vous 
pouvez egaiement fake mppara'itre ies aperies a tout 
moment (vest ce que nousappeions la «- demo ebeiite »...) 
en seiectionnant f'icdne du mode Expioration. puis en 
diquant sur. i'icone Abeiffe » uniquement disporibie dans 
ce mode. D'autre part, en ('absence de musique, vous enten- 
drez ies abdlies bourdonner.... 

Cette breve presentation des fonctions de Jimmy White's 2: 
Cuebalf touche 3 sa fin. Pour de plus ampies informations, 
consuitez ia suite de ce manue!. Amusez-vous bien f 


Deplacements 3 B 

la maison de jimmy white 

, setnble du jeu se ddroute dans la maison de Jimmy 
j dijie telle que nous i'avons imagines. Au demurrage de 
. ■' tfuaii. raws vous retrouvez dans le half, ou vous pouvez 
' ''ri-u liter fes iivres repertortent vos pins belles victories de 
^ inker etde btllard, Bien sur. au debut, ces Iivres seront un 
• r . ides, mats au bout de quelques semaines vous pourrez 

presenter a ras ends pour feur montrer vos pius defies 
defories. 

r r ait et ies sailes de snooker et de bifiard sont de votaries 
Sondes en 3 D. Vous pouvez vous y promener, explorer ce 
;.,v v qu$ entoure et accedera d’autres endroits de la maison. 

ecran comprend differentes zones deformations ainsi 
qiEune representation virtuelle de la maison de Jimmy. En 
nautde idcran, vous trouverez une «ftgne de scores * et 
[•utezone deformations; en bas a droite une «legends : 

,;., r baut a gauctie un ensemble d icones de modes; en bas a 
u.iuutis differents types d'icbnes de contrdSe de jeu. Ces 
icones varient en fonction du jeu selectionne. Dans te zone 
ne i ecran principal, vous verrez une representation virtuefle 
en 3 0 de te salie. La plupart des objets visibles (comma ies 
bilies> les pocties. ies sous-jeux, etc...} peuventetre se tec- 
bonnes et explores. 

Dans ce systtime de reatite virtuefle, utiiisez ie stick 
anaiogique pour modifier ia vue T le bouton anaiogique G 
pour fake un zoom arriere et fe bouton anaiogique D pour 
teire on zoom avant. 

Pour setectiormr un objet present dans une salie. appuyez sur 
:e bouton Y ptes utiiisez te bouton directionnei pour y sender 
Lorsque vous etes <■■■ sur»un objei utiiisez le stick anaiogique 
pour fake pivoter ia i rue et les boutons analogies Q et G pour 
rifectuer un zoom avant ou s/rtere. Pour quitter un objet et 
revenir an mode Exploration , cliquez sur I'icone «Laisser objet 
. Pour connaitre ies fonctions des differentes icones, consuitez 
:j legends situee en has a droite de f'ecran. La legends prteente 
toutes les actions de te manette. Jimmy 2: Cuebalf ne 
L''(?U 5 teissera jamais choir I 


Outre les fonctions vous permettant de vous deplacer dans te 
maison et de cliquer sur les objets. vous disposer de difterents 
raccourcis. Par exempts, dans ie bail, ctiquez sur Salie de biiiard 
ou Salie de snooker pour yacceder directement. Dans les deux 
salles de jeu r les icones de modes situees en haut a gauche de 
lee ran permettent dacceder directement au sous-jeu et autres 
fonctions mentionnte sur licone. Pour iancer un sous-jeu, 
seiectionnez i'icone appropriee sous les scones de modes. Pour 
quitter un sous-jeu et revenir en mode Exploration, seiectionnez 
i'icone«Laisser objet ", 

Outre les differentes icones de modes et de contr&fe de jeu. 
appuyez sur ie bouton Start pour afftetier un menu pro¬ 
posed differentes options. One fois le menu principal 
afficbe , vous pouvez enregistrer et charger votre position 
dans chnque sails, d&fiok ditferents parametres de jeu, regfer 
ie volume audio ou encore vissonner ies sequences video 
conceptuefles retimes iors de te creation du jeu. 


Hall 

LEHALL 



Au demarrage du jeu, vous vous trouvez dens le hall de te 
matson virtuelle de Jimmy White. Le bail vous permet non 
settlement d'accbder aux deux salles de jeux. mais aussi de 
computer les Iivres des meiileurs scores gut renfermoot ies 
victoires que vous accumulez au biiiard et au snooker et qui 
font votre tierte. 

Vous pouvez parcourk le hall et admirer fa collection d’art ou 
ie portrait de Jimmy ou encore flatter votre ego en consultant 
ies iivres des meiileurs scores. 

Pour consular un des iivres situes sur les podium du bail, 
appuyez sur le bouton Y et utifisez le bouton directionnei. 
Appuyez sur ie bouton A pour accederau fivre de votre ctioix. 
Lorsque vous vous trouvez devent le portrait de Jimmy 
White, ies quatre Iivres siiues a votre gauctie renferment ies 
scores du biiiard. lis repertories ies meilieurs scores de 
I 'ordinateur au 9-bilies et au 3-bries ainsi que tos plus 
belles victoires centre I'ontinateur et un autre joueur tiumain. 





La porle de gauche mine a fa salle de biflard. 

Sur le mur de derriere, a gauche de Jimmy, se trouve une 
sculpture specials qui, la premiere fois, qua vous la voyez eel 
vide. Si vous vous iflustrez lore d'une competition, votre nom 
y sera grave pour I'eterniie. Le monde du biliard n'oubliera 
jamais vos exploits. 

Le tm situe sur le podium, devant te portrait de Jimmy est 
Ires special puisqu 'ii s 'agit du Livre ties Champions, Chaque 
fois que vous rernporlez un championnat votre non} y est 
merit et vous entrez dans i'histoire du biifard. 

La sculpture de droite presente les meilieurs scores de 
snooker en competition. Essayez de battre le formidable 
record de Jimmy White qui a atteinl un maximum de 147 
points tors d'une rencontre offletette. (Au sens strict. 147 
n'est pas le score maximum que vous pouvez atleindre au 
snooker. Dans certaines circonstances exceptionnelies, vm/5 
pouvez en fail marquer 155 points. Si votre adversaire 
commet one faute en vous iaisse « snookered» et avec un 
bt'iie fibre, vous pouvez empocher une des couleurs en tant 
que rouge, ce qui vous donne un point, puis la noire pour 
marquer ftuil points. Les deux bilfes son! replies et vous 
pouvez alors degager ia table pour 147points supplemen- 
taires. Si la faute vous donne qtiatrc points, vous score final 
at feint 159, avec un * break » de 155. Rare, mais possible.) 
En poursuivant vers la droite. les quatre fivres que vous voyez 
lorsque vous etes dos a Jimmy et face a la porte d'entr&e du 
Pali sont lous consacres au snooker: scores des frames el 
des matches en mode deux joueurs, scores des frames en 
mode un joueur, scores des matches en mode un jousuret 
enfin meilteurs scores de f'ordlnateur en companion. 



Salle de snooker 


LA SALLE 0£ SNOOKER 

Cliquez sur te boulon situe en bas a droile de Ticran du hail 
pour entrer dans la salle de snooker. La camera parcouH 
cede piece tuxueuse el s’arrete sur une superbe table de 
snooker de style anglais. Cede table est imposante: 3.70 m 
sur 1.86 m. Vous dispose? nPanmoins de toute fa place 
necessaire pour faisser libre cours a votre art. fly a mSme 
un feu qui crepite dans fa cheminee qui maintient une 
agrfrihie chateur dans ia pi&ce, 

Une fois entre r vous 
remarquerez difterentes 
choses. Un arbilre 
represent par une paire 
de gants se tourne ies 
pouces a i'extremiti de ia 
table. Ges gants sonl a 
votre disposition lorsque 
vous jouez au snooker. 

Non seuiement Us 
replacent ies biile de 
couleur pour vous lorsqu'eltes sont empochees. mats its ne 
rechignenl pas a les nettoyer lorsqu elles sont reconvenes 
d’un peu hop de crate. Its jouent egalement le role d'adver- 
saire control par ordinateur si vous deetdez de fouer un 
frame de snooker. 

Pendant gue vous tisez ces instructions, vous n’&tes proba- 
blement pas en train de vous deplacer dans la salle. Si vous 
ne touchez pas a la manette. au bout dun certain temps. 
iws remarquerez qu'il se passe des choses etranges dans la 
salle avec/'apparition daheifies et de poussibre tombant du 
plafond. Ne vous en inquietez pas. 

Outre la labie de snooker, cede s aile abrste un jeu de flechettes 
el un jeu de dames „ sans oubiier plusieurs objets caches. 

Vous pouvez vous deplacer dans la salle de snooker de la 
meme fagon que dans le hall. Explore? librement ies lieux ou 
sifectionnez I'icone <-■ Abeiile » en hm a gauche def'ticran 
pour eniamer une visits guidee de fa salie via ia * Jimmy 
White BeeCam ® * (la camera abeiile de Jimmy WbiteL Une 
visits - r BeeCam® - est Egalement disponible dans le bail. 
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Avant d'arriver a la table el de passer aux choses serieuses 
vous devez ctioisir un type de jeu. Pour ce faire. cliquez sur 
I'icone ir Lancer parlie situee a gauche de T&cr&n. 




. V',:.' lancer ie jeu de votre cbok, seleclbimz I'icone corre- 
!■ •;dante en haul a gauche de iecran ou appuyez sur le 
<nton Yel utitisez ie boulon direclionnel pour acceder au 
'-.',7 its flechettes ou au jeu de dames. Pour de plus ampies 
formations sur ces deuxjeux, reportez-vous aux instruc¬ 
tions des page 42, 



orsque vous lancez unieu r I'icone * Marcher "... 

$£ transfomie en icons « Quitter le jeu 


Cefa est i ratable pour tons les jeux. 


,loner au Snooker 

Si vous connaissez les regies du snooker, cette version vous 
semblera etrangement famiti&re. ft s'agit d'une table utitisant 
res dimensions et les regies Internationales officieiles du 
■ cooker (hormis quelgues decisions subjectives dei'arbitre. 
:qmme lorsque dans la realise, un arbitre eslime que vous 
.?vez detiberdment comrnis une faute, effects un mauvais 
oup ou que voire ventre a touebe une bilie alors que vous 
vous penchiez au-dessus 
de ia sable, etc...). Pour 
• avoir certaines de ces 
regies ou st vous n 'avez 
encore jamais pratique ce 
sport, reportez-vous a ia 
page 42. 




Pour vous farmtiansef. avec ies commandes, nous vous con- 
seillons d'uttiiser IWITEUR TRICK-SHOT accessible via le 
menu OEMQ/EQITFUR TRICK-SHOT, Le mode Trick-Shot vous 
permet de placer les bifles n’importe ou sur la table en ligne 
droite ou en cerde autour de le bilie «sur la quelle» vous 
vous trouvez, et aucune regie n est imposee. Ita pouvez 
trapper une biile quand vous le vouiez el Comm bon vous 
semble. Avant d'entamer votre premier match proprement dil 
mieux vM i/ou.s famifiariser avec ies commandes , observer 
ies etfets de la biile et la fagon dont la position des bilfes 
determine feur trajectoire sur la table. Vous pouvez utiiiser un 
certain nombre d options d'aide a fa vis$& et la fonction 
ANNUL AT ION {uniquement disponibles en mode Trick-Shot ou 
en situation d'entrarnement iors d'une partie proprement dite). 
Vous pouvez egalement visuaiiser la direction que vont 
prendre tovtes les bilfes en appuyant sur le bouton B avec 
I'option de multi -aftichage de Signes activee. 

Pour apprendre a bien aligner des coups, vous pouvez vous 
aider de I'affichage de iignes normal puis appuyez sur ie 
bouton 8 pour obtemr le mtthafftetoge de Hgnes, le atin 
d'estimer si votre bilie pent sire 
empochee avant meme de la trapper. 


Autre option possible: vous pouvez 
dbfinir une disposition particufiere 
des bilies , Revenez au menu du jeu. 
ChOiStSSez DEMQ FROM CURRENT 
LAYOUT (Demo a partir de ia dispo¬ 
sition courante) et voyez si le joueur 
informatise parvient 4 determiner 
comment empocher correctement 
toutes tes biltes restantes comma s'il 
s'agissalt d'une veritable parlie. 
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Tons m coups ainsi qua las diftemtes possibility 
disponlbfes avant be tirer. sont representes par das icdnes 
apparues, comma par magic, a gauche da Ipcran. En void 
une presentation: 


vous apputerez sur Is bouton A avec I'icbne - Tirer» setec- 
tionnee. La coup se joue aiors automahquement. mad si 
pour tine raison mi une autre, vous voulez I'aonuier, il vous 
soffit d'appuyer be nouveau stir le bouton A avec Hcone « 
Tirer ■■ seiectionnee. 


Les quatre premieres leones sont sembiablesd cefles que 
vous avez utilises pour explorer la sails. La pone situec cn 
haut a gauche mis permet de quitter fa suite tandis que ies 
notes siiuees en haut a droite vous menens au juke-box 
(utilise pour changer de pistes musicales). Les icdnes du 
milieu qtii represented une cible de flSchettes et des pious 
de dames vous permanent d 'acceder a ces deux jeux. En Pas 
d gauche de f'ecran se trouve Hcone « Quitter fe jev - qui 
mis permet de revenir en mode Exploration sans pour 
autant quitter le jeu en cours, L'icone situee en Pas & droite 
est desactivee. 


Cette icfine vous permet d'abandonner fa partie 
en cours. 


Define « Craie vous permet d'appfiquer de la 
erase sur I'extremite de votre queue. Au fit des 
coups, la quantity de craie applique? sur votre 
queue diminue, et ce en fonctrn de la puis¬ 
sance et de i'effet qui accompagnent votre 
coup. Dans ce cas, le risque de «■ derepage ■'■■■ 
de ia queue augments, fe contact avec fa Pills de choc ne se 
fait pas comme prevu et vous pouvez manquer te coup 
recherche. Lorsque Ticdne « Craie » est en surbriiiance. un 
chiffre apparait en haut a sa gauche, Ce chiffre correspond 
au pourcentage de craie present sur la queue. Setectionnez 
Ticfine * Craie et appuyez sur ie bouton A pour retablir !e 
pourcentage de craie a 100%. Le parametre WO % indique 
que ia quantity maxima ie de craie a etc appliques sur le 
precede de (a queue; tout pourcentage inferieura 50 % 
itfus expose a des risques de « derapage 

Apres avoir afigne votre coup en utilisant le 
stick analogique, en nontenant le bouton X 
enfonce et en utilisant les boutons 
anafogiques D et G, vous pouvez augmenter 
ou dimmer la barre de puissance. Pius I'ex¬ 
tremite est eloignee du haut de Hcone « 

Puissance du coup ■■>. plus le coup sera puissant lorsque 




Lorsque I'icdne * Puissance du coup predefine » est seiec¬ 
tionnee. une longue barre apparait pour vous permettre de 
seiectionner la puissance du coup en utilisant ies boutons 
anafogiques Goto pour i'augmeoier et ia rtdutre. Plus Tex- 
irfimite est eloignee du haut de Ticdne * Puissance du coup 
\ plus fe coup sera puissant lorsque vous sefectioonerez 
define •■■■■ Tirer Le coup se /cue afors automaliquemeni 
mats si pour une raison ou pour une autre, vous voufez 
arriter la queue avant qtt Pile n'entre en contact avec la bille 
de choc, H vous sufftt d'appuyer de nouveau sur le bouton A 
avec Ticfine «■ Tirer» sefecdonnfie. 

Pour controier voire coup et tirer avec precision, utilisez la 
manette. pouvez fade plvoter fa we leniement ou rapi- 
dement. lever ou abaisser I'angie du manche par rapport a fa 
bills de choc augmenter Tangle de vise, modifier I'effet/ 
point d'impact et bien sur tirer automatiquement sefon la 
puissance predehnie. Apprenez a bien utitiser ces fonchons 
car vos victoires en dependent! 

Vous pouvez utiliser le stick analogique pour faire ie tour de 
ia table. Cede methods est utilised pour aligner les coups. 
Pour aligner un coup avec precision et ralentir la vitesse de 
rotation, vous devez maintenir le bouton X enfonce tout en 
utilisant le stick analogique. Si vous utilisez cede fond ion 
tout en activant Taffichage des lignes, vous constaterez qu'il 
est plus facile d'empocher des biiies qu'il n’y paraissait au 
premier abort, Appuyez sur le bouton Y. puis utilisez fe 
bouton direciionnel pour seiectionner une des bides de la 
table, Apres avoir sfilectionne une bille a empocher, appuyez 
sur le bouton A et la bide de choc s 'alignera sur ia biffs visee. 
Des que vous mastrisez ruiiiisation des functions de base de 
la methode de controls, vous pouvez commencer a ajouter 
de I'effet a vos coups. Maintenez le bouton B enfonce, puis 
utilisez te stick analogique et vous constaterez que vous 
pouvez dip facer le precede de la queue (represente par un 
point bleu en surbriiiance sur Hcone ■■■< Tirer») atitour de la 
bide de choc. De rneme. en modifiant I'axe vertical de fa 
queue, vous pouvez augmenter ou riduire I'effet du coup. 


£FFET de la bille de choc 

r ample tenu de fa nature du tapis de teutrine verte qui 
i "prouvre une table de snooker ou de biflard, une bille de 
'■'hoc petit touroer sur elie-mfime dans n'importe quel sens 
' M „ t en svanganl Lorsque vous frappez une bide de choc en 
'.'.in centre, elie commence par glisser sur le tapis, sans que 
'■ ■ 'ippliqua le moindre effet. Au contact du tapis, un taible 
hiittement interview et la bille amorce une legere rotation 
,’tfrs Tavant. 

A contrarlo, sur une voiture, le ftenement enire le 
caoutchouc du pneu et ie goudron de la route oblige la roue 
; )tourner sur elle-meme a mesure que la voiture avance - 
[■Put bien sur ce qui permet a la voiture de se dfiplacer. En 
revanche, sur une surface de glace, si vous poussez la 
, ■■.■dure, vous constaterez que les roues ne tournent pas sur 
riies-memes, mats qu'eiles patinent ou glissent. 

Par un tapis de snooker, le froltement est quasiment aussi 
inexistant que sur de ia glace, e'est pourquoi la bide pent 
tourner sur elle-meme dans une direction oppose? a cede de 
s 3 trajectoire. Lorsque la bille de choc heurte une autre bille, 
eiie s 'arrete un dixteme de second?, fe temps de transferer 
son finergie et sa force d'impulsion a Tautre bide. Pendant 
adte phase, fa bille de choc effectue une rotation sur place. 
Puis, compte lenu du frottement. I'effet de la rotation 
cotraine la bdie de choc a se remettre en mouvement. et ce 
dans n importe quelle direction. 

Mate comment cela inf/ue-t-il sur votre coup ? Et bien. si 
vnus appfiquez un effet en bas de (a bide (effet retro) et que 
la bide de choc heurte directement une autre bide, i’effet 
istro fait que la bilie de choc revient vers vous. Si elie heurte 
une autre hide sous un certain angle, alors elie revient sous 
cet angle. 

De meme, si vous appfiquez un effet could, la bille de choc 
s 'arrdte une seconds et recommence £ avancer. Vous pouvez 
aussi appiiquer un effet de cbte. Si lws frappez la bille de 
choc a gauche de son centre, elie part vers la gauche. 

C'est ainsi que les joueurs professionals de snooker etde j 
biiiard parviennent a positionner ieur bide de choc si place¬ 
ment pour preparer ieur coup suivant, Lors du placement de 
la bille de choc, d ne s'agit pas tent d'empocher la bille joufe. 
mats de positionner la bille de choc pour preparer ie coup 
suivant. En comhmni la puissance, la direction et I'effet 


adequate, vous pouvez placer la bille de choc a Tendroit de 
votre choix sur la table. Astucisux, non ? 

(Nous avons choisi de ne 
pas simpler I'effet sefon 
iequei fe sens des polls du 
tapis peut tres ligPrement 
modifier la trajectoire de la 
bille en tonct 'm de sa 
direction. Nous aurions pu 
faciiement te faire, mais 
nous avons pensfi que 
certains joueurs ne com- 
prendraient pas a quoi cet 
effet etait du). 

Cette icdne vous permet 
d'afficher une ligne pointil- 
ifie indiquant la longueur 
variable de ia trajectoire de 
ta bille de choc si vous 
jouez le coup avec les 
paramfitres de puissance 
prtdfifinis, Vous pouvez 
aussi voir les etfets de la 
rotation si la bille de choc 
heurte une bande et 
qu'elte fait un Gear! lorsque vous avez applique beaucoup 
d'effet et que fe manche de la queue est placfi 
verticalement a ia bills de choc. Cela prend aussi en compte 
la puissance du coup. Pour ies coups accompagnes de 
heaucoup d'effet, t'affichage de la ligne de la bille de choc 
indique comment sa rotation peut modifier sa trajectoire, 
Activez Taffichage des lignes, utilisez le bouton directionnel 
pour voir une autre bille et appuyez sur le bouton A pour 
aligner le coup afin dE heurter la bille seiecimnee en son 
centre et de reatiser un coup rectHigne vers Tavant. Notez 
cependant que la ligne ignore la position des autres billes et 
queife considere que ia bille de choc ne va pas les heurter. 
Le fait d'indiquer la fagon dont fa bille de choc interagit 
avec toutes ies autres biiies pour vous permettre de savoir 
ob dies vontse dirigeravani d’effectuer le coup serall 
considere comme de la tricherie... 

...Pourtant, c'estexactementce que vousproposenties 
modes Entrarnement et Trick-Shot lorsque vous appuyez sur 
le bouton B avec Ticdne d'affichage de lignes activee. La 









trajectoire be clique biile sur la table lorsque vous jouez le 
coup est Inbiquee par ties iignes be contents. Cette tech¬ 
nique est tres utile lorsque nous apprenez a jouer. Become? 
a quel point I'effef, ia puissance et la direction determinant fa 
trajectoire be toutes les bitfcs presenter sur la table, et veiifez 
a ce que la bille blanche ne centre pas accideniellment bans 
une poche apr&s une deviation ou apris avoir 
illpgalement empochti une autre bille. 

En modes Enirainement ou Trick-Shot, vous 
pouvez egaiemem atmuter m coup et ie 
rejouer. Pour utiliser cette function, appuyez 
sur le bouton A avsc cette icone sefectionnea. 

Mais n'oublicz pas que vous ne pouvez 
annular tin coujp que si best encore b votre 
tour be jouer. Si ce nest pas ie cas. nous ne pouvez pas 
rejouer votre dernier coup, ns ceiui be votre abversaire. 

Seion vos preferences, cette icbne vous 
permet be verrouiiter Saxe vertical Si vous 
bisposez dun angle be jeu qui vous convient, 
appuyez sur ie bouton A avec cette icone 
sPfedfoimie et vous ne pourrez plus beplacer 
ie stick anaiogique et le bouton direction!}#! ni 
vers ie baut, ni vers le has 

Cette icbne possebe deux lone lions qui varient 
seion le type be jeu. 

Si vous etes en modes Entrapment ou Trick- 
Shot, appuyez sur bouton A pour obtenir bes 
conseits sur te meilleur coup propose par les 
regies iegales - ie cas echeant. Cette fonction 
reciifiera alors ia direction, I'effet et ia puissance pour etfectuer 
te coup qu 'elle estimera etre ie plus stir et le plus mteressant a 
jouer seion la configuration de jeu, II arrive aussi qu'aucune 
suggestion ne soit indispensable. 

Appuyez sur le bouton & pour atticher un panneau d'informa- 
tions sur le score marque depuis ie debut de la partie. Cette 
fonction peut s’averer trPs utile pour preparer la suite be la 
partie ou pour connaitre i'orbre bes bides empocMes jusque-ti. 

Cette icbne peut etre activee ou besactivee a 
votre convenance. 

Lorsqu'eiie est activee (par dtifaut), elie permet 
a ia camera be suivre te defacement be la 
biife de choc au cours b r un coup. ce qui pent 
parfois etre tres rapide. Si vous ia desactivez. 


3\ 





ia camera ne suivra pas la bille be oboe et ia vos restera fixe 


Comme I icbne « Camera de sum cette 
scone peut etre activee ou desaedvee en 
appuyant sur te bouton A avec I'icone selec- 
tionnde: par bPfaut, elie est activee. Dans ce 
cas, i'icone « Camera poche j: - affiche rapide- 
ment un gros plan bes poches vers iesqueftes 
se birigent les bilies, ce qui vous permet be 
suivre toutes les bides empochdes. Merne lorsque i'icone est 
desactivee, les billes smpochees apparaissent sur ia iigne 
bes scores en baui de i ecran. Pour desactiver cette fonction, 
appuyez sur le bouton A avec I'icone selectionnee. De plus, 
lorsque vous appuyez sur ie bouton 8 avec I'icone selection¬ 
nee, vous accedez a une vue be la berniere poche ou une 
title est eniree (au bidard, fa camera passe directement a 
une vue des bides empochees bans le compartiment a Pdtes 
situs sur ie ctiiti be ia table el mntre ies bides cn train de 
router a Tinterieur de ia table apres avoir did empochties), 

i'icone » Vue satellite », que vous pouvez 
dgaiement activer ou desactiver, presents une 
vue b'ensemble et be bessus de la table, ce qui 
s'avere tres utile lorsque vous vous prepare? J 
positionner fa bifle be choc pour te coup 
suivant. 

Lorsque (a Iigne de fa bide de choc est activee r 
elle reste visible bans cette vue. Appuyez de nouveau sur ie 
bouton A avec i'icone selectionnee pour revenir i la vue 3 D. 
Une vue de bessus en 2 D est dgatement bisponible, mats ie 
nombm biedms y est rebuit. Vous pouvez uniquetnent 
bdpiacer Tangle de la queue et tirer. Apres tout, Cuebaii est 
un jeu en 3 D,, 


y 1 



Cette icone permet d'adiver ou be desactiver ia 
Idgenbc. Pour ce iaire. appuyez sur ie bouton A 
avec I'icdne «Legend?» selectionnee. 

Cette icqne-, qui apparaJt A fa place be {'icone « 
Bitie be choc/Tirer esi utilises pour ramener 
la 



camdra sur ia bille be choc apres avoir seiec- 
tionne une autre bilie ou poche; dans ce cas. 
cette fonction vous permet be revenir 
rapidement a la biile de chop, operation 
indispensable, puisque vous ne pouvez tirer 
que si vous etes sur la biiie de choc I 



LANCEMENT owe partie 

, ^ icones de modes 
•; v , permettsnt b'acceder 
, diberents jeux. chacun 
\ i(SP os antd'un sous-menu 
; :: !; :>$er pour definir ies 
„ f ?rTT.s et atitres options 
.^nnettant de commeneer a 
, ;l , r :.i une tois I'icone bu 
mode de jeu be votre choix 
^■■iectionnde. appuyez sur te bouton A pour afficher une 
,luvelie icbne de menu sous ies leones be modes. Pour taneer 
partie, appuyez sur le bouton A avec I'icone«Lancer partie 
seiectionnde, puis etioisissez les options proposes. 
n.yecUonnez 1 joueur pour jouer centre un abversaire controie 
orbinateur. Vous accedez alors au niveau suivant bu menu. 

■ itjUsez le bouton directionnel 
pour (iepiacer ie poinieur 
vers la zone noire situee a 
gauche be Tecran, sous Id 
iuessage * Vousaliez 
debuler une partie a I joueur 
et appuyez sur le bouton 
A. Four entrer votre 
l-iites defiler les letires en 
usilisant les boutons analogiqties G et D. Par defaui le jeu vous 
domra automatiquemeni ie nom * Joueur 1 ■>. Utiirsez ie 
bouton directionnel pour seleciionner le premier abversaire 
i nformatlsd de ia lists et appuyez sur le bouton A. Son nom 
.?£rparaitra a I'oppose du votre. A ce static, vous pouvez unique- 
ment vous mesurer au premier abversaire controle par ordina- 
teur bisponible, ies noms bes autres joueurs etant gnses. 

Apres avoir tiattu le premier joueur, le second be la fiste sera 
bisponible, el ainsi de suite jusqu'a ce que vuus arriviez a 
Jimmy 

ice joueurs sont classes de 1 d 10, Clueless Cohn etant ie 
ioueur controls par orbinateur le plus facile a battre au snooker 
lie hiilarb propose different joueurs, hormis Jimmy qui excelle 
aussi au biffard). 

Vous pouvez bisputer mi match compose b'un a neuf frames et 
outer pour une partie d'entrainement. Si vous selectionnez 
r'option d'entrainement, v&us pouvez ufiliser les functions ti'an- 
nulatiosi distance infomatisee et be multi-affichage tie 
lignes. MAIS le score final bu match ne sera pas inscrit bans les 


livres bes meilteurs scores tin hall. 

Enfin , utiirsez te bouton directionnel pour selectionner le bouton 
OK et appuyez sur le bouton A pour lancer le premier tramc. Si 
le bouton uK est de$activ& {s'il esi plus sombre que le bouton 
Annuier}, vdrifiez que vous avezbien selectionne un abversaire. 
Si vous voufez jouer contrs un ami (ou on ennemi), selectionnez 
fes options 2 joueurs. 

Comme en mode tm joueur, 
entrez les noms des deux 
joueurs qui prennent part 
a la partie, selectionnez le 
nombre be frames 
bisputer et activez ou 
btisactivez I'option 
d'entrainement. Utiiisezie 
bouton directionnel el 
appuyez sur te bouton A 
avec le bouton OK 
selectionne pour iancer ie match. 


Editeur Trick-Shot 

L'option Demo do mode 
Dimo/Editeu! Trick-Shot 
ims permet d’abmlrer le 
talent be Jimmy White soit 
en situation de frames, 
soit b apres ia disposition 
courante des biiies, 
comme apm une partie 
atiandonnee ou avsc 
i'ebiteur Trick-Shot. 

DEbiteur Trick-Shot vous permet be disposer les billes 
nlmporte ou sur ia table seion biverses comhirsalsons. Pour 
passer d'une biile a l'auire r appuyez sur le bouton Y et 
utilisez ie bouton directionnel. Apres avoir selectionne la biiie 
a beplacer. utilisez le stick anatogique pour tourner autour be 
la biiie. 

Ce mode vous permet de trapper ou d'empocher la bilie de 
votre choix. car II n'y a ici ni regies, ni penalties. Les billes 
peuvent etre supprimees ou disposes sur la table a votre 
convenances I'aibe des iednes situees en hautds i'ecran, 
comme indique ci-dessus. 

Utifisez te bouton directionnel pour accebera la premise 




















icons (representant une croix} du haul de I'ecran et appuyez 
sur fe bouton A pour supprimer ia bide stiectionnea 
(k i'exception tie la bills de choc). 



Appuyez sur Is bouton 8 avec celts leone sefectionnee pour 
supprimar toutes les bides de la table, mate attention a ne 
pas dtilim cette fonctioo accidentallament. 


Licdne represented un triangle de 6 bides rouges permet de 
redisposer toutes les bides pour debuter tm frame. Id 
encore, attention de ne pas appuyer sur le bouton A par 
accident. La position aleatoire des bides varie tegeremanl 
d'un frame a f autre. Si vous regards? les billes de plus pres 
et que vous appuyez sur le bouton A avec licdne de redispo¬ 
sition des billes selectmnbe, vous verrez que les bides sons 
ebaque fois remtiangess. 

Les 7 tebnes repmentant des bides de snooker {ou les 75 
bides s'il s'agit de biflard) correspondent aux bides qui 
peuvent tire activees ou Msactivees sur fa table Trick-Shot. 
Si toutes les bides sont dejk sur la table, ces icones serum 
grisees. Si une hide nest pas sur in table , appuyez sur le 
bouton A avec son iedne seiectmtttie pour la fade apparaitre 
devant vous. 

Lorsque vous appuyez sur le bouton A avec une scone de 
bide rouge sdectionnee. le jeu insere une nouvede bide 
rouge sur la table devant fa bide selectionnee Lbrdinatm 
bent egaiement compte de la presence d'autres bides ou 
bandes sur ta trajectolre, et fes place Ik ou d peut. 

Pour enregistrer les placements de la bide de clioc en mode 
Trick-SPot, procedez cotnrne suit: 

1 . Appuyez sur le bouton A avec t'icdne - ANNULATIQN ■■ 
seiectionnee. 

2 Appuyez sur le bouton Start pour afticber i'ecm Options 

3. Cbdteissez CARTE MEMQtRE. 

4. Sefectionnez ENREGISTRER LA SALLE. 


ECRAN OPTIONS 

Pour acceder i i'ecran Options, appuyez sur te 
bouton Start de fa manette. Cet Scran est 
tou/ours disponibie. quel qoe soit le jeu 
selection!^ ou f'endroit ou vous vous trouviez 
dans la maison. II vous permet de lancer des 
sequences video, de regler les volumes 


sonores, de modifier les preferences dejeu, d enregistrer et 
de charger votre position. 

Appuyez sur le bouton A pour cboisir une des sequences 
video disponibles dans Cusbali et decouvrfr qui est a 
f'origine de ce petit chef-d'oeuvre. Le rendu de 
sequences video est incroyabiement datable. 

L' iedne «■ Interlocuteur/Gant blanc » vous permet de regler le 
volume et de modifier les preferences de jeu. 

Le menu dss preferences conbent les options suivantes . 
Status bar (Barre ftiat) - La ligne du bas de I'ecran vous 
rappede les functions des difftients boutons de fa souns. 
Hands Flip Coin (Pile ou face) - Permet de tircr a pile ou 
face pour savoir gut jouera en premier. 

Hands Respot Bails (Replacer bides) -Lorsquune bide de 
snooker est empoebee. d'autres bides ta remptacent. 

Table Bees (Abetiles) - Si aucune action n'est ant reprise, au 
bom d'un certain temps , des abedles envabissent la salle 
pour I'animer. 

Auto viewline (Afbcbage de iignes auiomatique) - L'afficbaqe 
des iignes est toujours active (par detain, if est desactive) 
pour ebaque nouveau coup. 

L’ic&ne * Carte Memoirs » 
permet d'accbder aux 
options d'&nregistrement 
et de chargement de 
parties, statul courant de 
vos jeux compris. 

Selectionnez Enregistrer la 
sails et choisissez un 
emplacement fibre pour 
enregistrer votre partie. 

it est inutile d'enregisirer votre partie pour insert re un score 
slave dans les dvres du ball. Ces resuttats sont automatique- 
ment enregistres lorsque vous quittez une salle. 

Pour charger une partie prealabfement megtelrse. 
selectionnez ('icons « Charger ia sade ». 

i-ofsque vous enregistrez un fiebier de jeu, d est imperatifde 
ne JAMAIS etefndre Dreamcast, retirer ia carte mtirioire ou 
deconnecter la manette. 




Salle de billard 


LA SALLE DE BILLARB 

. i.r.v une table de snooker de style anglais semblable a cedes 
( .j ,■ tees de jeux du I9e siede. ia maison de Jimmy White 
' • v egaiement une salle de biflard de style americain des 
;; 50. Pour y accdder, dans le hail, passezlaportesitueek 

'!!. Ui ct\e rftr portrait de Jimmy White. 



;,i-i5 cette salle. vous pourrez jouerau biflard anglais ou mti j- 
xiin. seion un choix de regies modifiabies. vous detendre sur Is 
if arcade Dropzone ou encore miser un peu d'argent a la 
machine k sous. Pour connaftre les rbgies du jeu de Dropzone 
.n,!,i de ia machine a sous. reportez-vou$ aux page 45. Oh, el 
■' oubfiez pas d aller tenter votre chance a la loterie de la 
machine Bubble-gum. Attention, si. vous gagnez, vous devrez 
‘integer vos gams avec Fequipe - faites-le-lui savoir via 
I jtffesse du site Web mentionnee dans ie had I 
Comma la sails de snooker, ia salle de biflard vous reserve 
itu elques surprises. 

Si vous connaissez dm la salle de snooker, vous vous mtm 
■■"\mMatefr\enf A I'aise dans la salie de billardcar son fonction- 
ii ament est identique, y comprss pour les tebnes qui entourent 
I'ecran. Pour de plus ampies informations sur les regies du 
biflard ou sur les differences entre le billard anglais, le 8-bides 
americain at le 9-bilfes amPricam, raportez-vous aux page 46. 


REGIES DU BILLARD 



Le menu Start Game (Lancer partie) du billard contient une 
option supplementaire appelee POOL RULES (REGIES DU 
BILLARD) qui vous permet da modifier certaines regies du 
billard. En void une breve description; 

Designer poche bide & - Lorsqu'il m rests plus sur fa table 
qua la bide noire., cette option oblige le joueur k designer la 
poche ou II la blousera. S'd ia blouse dans une autre poebe, 
H perd ia partie, 

Friction du feutre - Desactive les iignes blanches formant fe 
« D » et autras marquages. 

Bandes a toucher en cassant - Determine fe nombre de 
bides qui doivent toucher une bands tors de ta casse. au 
debut d'un frame. 


Parties bonus 


JOUER DES PARTIES BONUS 

Voufez-vous en savoir plus sur les autras jeux 
proposes dans les salles de biliard et da 
snooker ? Quk ctia ne lienne !. 

Pour quitter un jeu. cliquez sur i'tedne * 

Laisser objet situee sous fes icones de 
modes a gauebe de I'ecran. 













DROPZONE (SALLE BE BILLARD) 



Edite Ilya des dccennfas, Dropzone M fa tout premier jeu 
congu par fas divetoppeurs de jeux ! Crde par Archer 
Maclean pour les tons premiers ordinateurs individuals, ce 
jeu d'arcadd rapsde de style « sfwohsm-up » fait aujourd’hui 
sa apparition dans la sails de biilard. 

Le but du jeu est de sauver huithomms clones a fa surface 
dune pianete at de tes ramenerun par uh sur fairs d'atterrissage 
■■ Dropzone * de fa or base Itinaire. Mais. died sur, la pianete est 
attaquee par divers emabisseurs extra-farrestres qui cherchent 
a s'emparer de ces homines. Pour vous deplacer sur fa 
pianete, vous dispose? d'un petit engirt 
autopropulse qul vous permet de ne sauver 
qu'un scientifique a fa fois. Foncez vers un 
hornte pour fattrapar et revenez le plus 
vita possible a fa base lunaire pour le 
deposer sur fa Dropzone avant d'aller 
secourir le suivant. 


7 * 


Mais ce nest evdemment pas si facile qua cela. Vous devez 
fatter des hordes dWjaderrestres qui ont envahi fa del Les 
extra-terrestres verts , les « Planters * r iarguent parfeis des 
androides qui tuent fas homines que vous devez sauver Si 
vous entendez sifffar. consults! votre radar pour voir un 
point rouge ou vert descends vers fa surface at, si e'est fa 
oas. foncez sur fui, Sr vousny arrive;pas a temps, non 
settlement vous pardrez un scientifique, mars un Planter 
mutant vous prendre en chasse. Si vous perdez tous 
vos homines. vous devrez survives dans una autre dimen¬ 
sion volcanique. Et out! 

Une fois un niveau acheve et tous fas hommes seuves. vous 
gagnez un bonus et passez au niveau suivani 


Pour controfar votre engirt spatial, utilisez le stick anafogiqud 
ou fa bouton directionnel. 

Pour utiiiser farms faser. appuyez sur is bouton analogique D. 

Appuyez sur fa bouton Y pour larguer une bomba inteliigente 
qu< faminera presque tout ce qui apparaft a i'faran. Vous 
ohtenei une nouvefle bombe Intelligent et une nouvelfe vie 
tous les tO 000 points. 

Appuyez sur fa bouton analogique G pour activer et desactiv* 
er votre bouctfar. Lorsquii est active, vous ties invulnerable. 
Mais t'effet du bouciier ne dure pas, comme findique fa 
burrs situee A droite du panneau ^informations Si vous foes 
encore en vie au terms d'un niveau, votre bouciier regoit un 
bonus de 50 % de puissance suppfamentaire. 

Pour fairs une pause dans Dropzone, appuyez sur le bouton 
Start. Appuyez de nouveau sur le bouton Start pour repren- 
dre fa partie. 

Pour quitter Dropzone et revenlr & fa salie de biltard, appuyez 
sur fa bouton B, 

Pour de plus amples informations sur fas regies du jeu de 
Dropzone, reportez-vous a fa fin de ce manuet, A fa section 
consaerde aux regies du snooker et du biilard. 


LA MACHINE A SOUS 
(SALLE DE BILLARD) 


la machine a sous Mkl de fa salfe de biilard accepts les 
pieces de 25 cents. Pour cheque piece da 25 cents inscree. 
vous pouvez actiPrtner une fois te bras. Pour ce fade. 




,,,. ez s ur le bouton Y et utifisez le bouton directionnel 
' ;! }wyez sur fa bouton A pour faire tourner fas rouleaux. 

c , .". 5 rempodez un prix, ce dernier est automatlquernent 
, J'j votre credit. Parfois, un bonus vous permet de lancer 
'tableaux deux ou trots fois. Utilisezie bouton directionnel 
‘ venter au cane rouge situe sous le rouleau de votre 
: el appuyez sur fa bouton A pour le lancer vers fa has. 

. -:,;irez te haul du rouleau pendant qu’ii tovme pour connaltre 
i.,.j maximum que vous pouvez remporter, 

. ■message «bloquer rouleau» apparaft sur fa machine, 

,y< ‘ pmtrrez arrtier un ou tous les rouleaux la prochaine 
, vous actionnerez le bras. L'illustration situee a 
} 5 {C ne de fa machine presente la combinaison gagnante. 

LES FLECHETTES (SALLE DE 
SNOOKER 



Occupez-vous de fa bfare. Cuebaiise charge du reste. Les 
de flechettes disponihfas sont fas suivants; le 301. le 
SOI i?i 1 Riorloge. Pour connaltre fas regies de ces jeux, 

• eportez-vous a la page 51. 

Four lancer fas Pochettes, if vous sufiit dWiser te bouton X 
fa stick analogique. Appuyez sur fa bouton X pour sefac- 
honner une ffachatte. Appuyez une deuxieme fois sur fa 
bouton X pour vous preparer a fancer fa ffachetie. Enfin, 
appuyez une troisieme fois sur le bouton X pour la lancer. Le 
moment ou vous licbez la ffeebette determine son point 
d impact. 

Tout d'abord , vous devez vous faire grosso modo une sdee 
rfa fendroit ou vous atfaz fa planter. Pour positioner fa 
tfachette a fecran, utilisez fa stick analogique. Habituez-vous 
j utiiiser fa stick analogique pour appreorire a evaluer fa 


puissance necessaire a un bon lancer, 

Le moment ou vous appuyez $ur fa bouton X, fa position de 
la ffeebette a i'ecran et la fagon dont vous utilisez ie stick 
analogique apres avoir refache le bouton determine nt fa point 
d 'impact de la ffachette. 

II vous faudra un peu de temps pour apprendre a diriger cor- 
rectement la ffeebette , mais veilfaza vous entreiner 
suffisamment avant de vous mesurer A un adversaire 
control# par ordinawur ou a un ami. 

Enfin, une icone situee en bas a gauche de Teem vous 
permet de faire un gros plan sur fa cible, Vaus pouvez atnsi 
voir ces adorables petits trous de ffachettes s'accumufar 
jusqua cc qtte vous ayez besoin d’une nouvelfa cible. 

LE JEU DE DAMES 



Ah, fa cfassrque jeu de dames.. Jamais des petits pious en 
pfastique n’ont autant efa depfaces sur un damfar depuis... 
hum .., eh bfan T jamais en fait. Pour connaltre fas regies du 
jeu de dames, reporter-vous a la page 51 
Pour depfacer un pion, cliquez sur fa pion de votre choix, 
puis sur fa case ou vous souhaitez fa placer, Lto pouvez 
parfois deplacer le pion sur deux cases ou plus. Dans ce cas, 
clique/ d'abord sur fa pion, puis sur chacune des cases 
successives vers fasquelfes vous voufaz fa deplacer 
En mode Partfa un joueur si vous voufaz que i ordmteur 
vous stingers un dapfacement, sefactionnez fa point 
d'interrogation situe en bas a gauche de Ifacran et appuyez 
$ur le bouton A. Les deux leones sttu6es a ce memo 
emplacement vous permettent igafament de vous dhpfacer 
vers I'avant ou vers Pamirs. 

Le mode Edit (Edition) vous permet de placer des pions 
n'tmporte ou sur fa damfar et de cornmencer a jouer selon 
cede configuration. Pour placer un pfan sur fa dernier 
















appuycz sur fe bouton Y et utilisez te bouton directionnel 
pour te posttionner sur Sa case (fe votre cboix et fairs 
apparatus un pion mir. Toujours avec cette meme case 
seiechonnee. appuyez sur fe bouton A poor transformer te 
pipn noif en pion Wane. Reappuyez sur te bouton A pour 
transformer fe pm en dame noire et une nouvelfe tots pour 
transformer cette demise eo dame blanche. Appuyez de 
nouveau sur te bouton A pour reprendre te cycle. 


Regies 

Void tes f&gles fes plus courantes du snooker et du biilard. 
Mafgre teur apparent# complexity la ptupart derm dies ne 
devralent pas rtytfment vous poser de probiemes darts 
Jimmy White's 2: Cuchaff, car le jeu gere lui-meme tes 
fautes. Mats, ces regies votts permettronl d'eviter tes fautes 
pour un jeu plus realists. 


Les regies du snooker 

Jimmy White's 2: Cvebair reprend tes regies Internationales 
du snooker egatemenf canon sous le nom de snooker 
anglais, a savoir tes 
regies tes phis rtyan- 
dues dans fe monde. 

Dans Cuebalt. la table de 
snooker est standard ti 
s'agit en effet dune fable 
de '3.70 m de long sur 
IMG m de large et 0,86 
m de haul. 

Cuebalt ne prend en 
charge que deuxjoueurs 
de snooker. 

Cbaque match est compose d‘un nombre prtyefini de frames 
(ou manches) et le joueur ayant remporfe te plus dc frames 
a ia fin do match i'emporte. A ('issue dun frame, le joueur 
ayant marque te plus de point t’emporte. 

Au debut du frame, te table comprend 15 bittes rouges, six 
biites « couieurs et une bille blanche correspondant a fa 
bitle de choc. Chaque bilte rouge vaut un point nf fes bitie de 
couieur tes points indiques ci-dessous: 


BtHe jaune: 2 points 
Sitte bteue; 5 points 
Bitte verie: 3 points 
Bilte rose; 6 points 
Biffe marron ;4 points 
Bilfe noire: 7 points 

Les bifies sont ainsi disposers au debut de chaque frame . 
Jimmy White s 2: Cuebaii $ 'en charge pour vous. 

L e demi-cercte adjacent a fa ligne verticals situee a droite de 
t'illustration $ 'appette fe «D». Lorsqu'un joueur remet en jeu 
te bsfte de choc apres que cette dernfere a ete ernpochee ou 
electee hors de la table («in-hand ■-}. eite doit §tre correcte- 
ment jouee du « D *>. 

Au debut du match , fe joueur setectionne ouvre te premier 
frame. Dans te cadre d'une competition, cete se fait generate* 
ment £ ('aide dune methods appelee «lag ». Chaque joueur 
positionne des bifies identiques n'impale ou derriere te •• 
baulk tine » ou ligne de cadre (la ligne adtecente au * D »} et 
fa tire. La bide doit toucher ta bande arriere et revenir sur la 
ligne de cadre. Le joueur dont te bille est la plus proche de te 
bande de t$te {bande fa plus proche et parallels a te ftgne de 
cadre) a ta possibility de commencer te premier frame ou de 
le proposer a son adversaire 

Dans Jimmy White’s 2: Cuebaii, le joueur qui ouvre fe premier 
frame est setectionne de manure aleatofre. Les joueurs 
jouent ensuite d tour de role tes frames suivants. 

Chaque frame commence par une casse. La bilte de choc est 
tr in-hand » et par consequent pfacee n'imports ou sur 1 $« D 
,J - Le joueur joue afore fa bilte btanche qui doit after toucher 
une des bifies rouges sans toucher aucune autre bilfe. Si ie 
joueur touche en premier une bilte de couieur, ne parvient 
pas toucher une bilte rouge ou btouse la bitle de choc, H 
commet une faute (pour en savoirplus, reportez-vous a fa 
section relative aux penalties). Son adversaire peut alors ie 
contraindre A effectuer un «■ break * peut tool supplement 
continuer a jouer (fa bille blanche rests la ou elte se trouve a 
mains devoir ete ernpochee, auqoei cas efle est « in-hand ») 
Le tour d 'un joueur s 'acheve lorsqu 'if ne parvient pas a 
biouser une bifle et son adversaire prend aloes le relate. 

Les joueurs doivent biouser les bifies dans un ordre partic¬ 
ular. Tant quit rests des bifies rouges sur la table, te joueur 
doit en toucher une en commengant son tour. Dans ce cas, 
toutes tes bifies rouges sont appelees * bifies on »_ Chaque 
fois qu'une bate rouge est blouses. Ie joueur doit choisir une 



,, 1e couieur. qui devient alors te * bille on Si cette bilfe 
' v,! . Ljieur est btousee, elte est replaces sur fa table A sa 
dz \ %n habituette (si possible) et les bifies rouges sont de 
> „• on ». Les biites rouges et de couieurs sont 

au cours du frame Les bittes rouges ne sont 
" h ; r ht is replaces sur la table. 

. r,'i ousage de deux biites au cours d’un merne coup i 
\ \Jporte au joueur deux points, Aucune bilte rouge n est 
fjptecee sur fa table. 

. . r ,n ( 0 is ta derniere bilte rouge bfousee. te joueur peut 
■■ ■ore htouserune des bilies de couieur. DPs tors, les bates 
"i'J enuteur doivent etre blousees par ordre croissant (de te 
: -j fa noire). Les biites de couteur ne sont pas remises 

'ijur spot apres avoir ete blousees. S'il ne reste plus que 
\'jaite noire, te jeu se termine apres quelle a 6te btousee on 
'[{pres que la premise faute a tie commtee. 

Cf t as d'egalite apres le biousage de te bitle noire, cette 
iftpidre est remise sur son spot et ia bilte de choc est * in-hand 
' i is joueurs ont recours «lag »ou disigneht tea adversaire, 
.fepiiis le demi-cerde. Le frame se poursuti jusqua ce que te 
- V noire soft btousee ou quune faute soil commise. 

Si fa bilfe du«striker ■- esr une bille rouge el quit blouse une 
■ v de couieur sty a faute. De mme, si une bilte de couieur 
ia bilte « on » et qu'une autre bitle est blousee r if y a faute, 

S' une des biites est ejectfe de Sa table, te « striker * commet 
\r.c faute. Les biites rouges, cuntrairement aux bifies de 
. ouleuc ne sont pas replacees sur fa table. Si fa bilte de choc 
est defibirement ejectk hors de te table («jump shot ■■■■) pour 
carter une bille g&nante r it ye faute. 

En cas de remise en jeu r tes biites de couteur doivent it re 
oosibonitess sur teur spot d'origine. 

5r ce spot est dejA occupe ou si son replacement touche ou 
deptace une autre bilte. elte est posilionnee sur le premier spot 
•Mponible appartenant a la bilte de couieur fa plus ifevie. 

Si tous les spots sont occupes. ta bilte de couteur est placee 
!e plus pres possible do son spot d'origine sur une ligne 
situee enlre te spot et la bande de fete. 

Saufau moment de la casse, tout joueur avec la bilte de 
choc * in-band»a te droit de toucher n'importe quelle bitle 


de te table. Si ta bilte est ernpochee. sa vateur est celte de ta 
bilfe * on »(rouge au corns d'un jeu normal ou la vateur de 
te bitle de couieur en f’absence de biites rouges). Dans te cas 
Pune bille de couteur. elte est replaced, said s'il ne restart 
phis de biites rouges. 

La bate de choc est - snookered - torsqu'elte ne peut 
toucher aucune autre bitle en figne droite depute fendrort ou 
etle se trouve ou depots o imports quel emplacement a 
I'inleneur du <■' D » si te bitle de choc est * in-hand Si te 
bille de choc est « snookered » apres une faute, te joueur 
beneficie d'une * free baft». 11 peut ators designer nimporte 
quelle bilte, qui une tote btousee lui rapportera la vateur de la 
bille inittetement « on ■». 

La bifle de choc est« angled » quand un coop direct on figne 
droite vers touts partie de chaque bilte « on » est rendu l 
impossible par te coin d'une bande. Si elte est« angled « a te 
suite d'une faute, te joueur pent te jouer de cette position ott 
te jouer * in-band » depute le« D 

Les ir strikers » &u joueurs actifs ne doivent pas decre¬ 
ment manquer des coups, SI I'adversaire ou Parbitre 
considered un coup comme daliberiment manque, if y a 
faute. Jimmy White's 2: Cuebaii ne difference pas tes coups 
manques de mantere defiberee ou accidentelte. 

Un «push stroke » se produit lorsque le precede de te 
queue reste en contact avec Sa bitle btenche au moment ois la 
bitle blanche et la bilfe objet entrant en contact ou alors que 
la bitle de choc a commence son movement. Les «push 
strokes » sont impossibles dans Jimmy White's 2: Cuebaii. 
Une r touching bail - ou bitle touebante intervient forsque la 
title de choc entre en contact avec une autre bilfe. Dans ce 
cas, te joueur doit sen Scarier pour ne pas lake un - push 
stroke ■■•>. Aucune penalite Rest encourue pour stecarter de ia 
boule de cette mantere si: 

* ia bille West pas « on* 

* la bills est « on » et Se « striker - la designe en tant que telie 

* te bilte est « on - et le « striker » designs et touche d'abord 
une autre bitfe 

Penaiites pour fautes 

Les fautes sont saoctionnees par une penalite d'au moms 
quatre points r said si la faute s'applique a une bille de 
couteur d'une valeur sup£rieure. SI ptusieurs fautes sent _ 
commises an enure dun meme coup, te plus haute penalite 







est appliqube. 

Par exempts, si (a MB rose n'ssl pas - on » mats qu'elle esl 
touches en premier on eptrie dans une poche. if $ ensuit une 
pfaatne de Six points. Si la bills bleue a ete designee et est «■ 
on et qu’elle est rnanquee ou qu’une autre bills esl blouses 
(due la bille bleue soil blouses ou pas), if sens tilt une 
penalitb cfe cinq points, a mom qu'une tautens soft 
commise stir fa biile rose ou sur la bille noire. 

La pboaiite est ajoutee au score de son adversaire et le * 
striker - doit rejouer si son adversaire le lui demands. 

En resume, ii y a faute quand : 

■ la bille de choc manque toutes ies autres bilies 

* la bille de choc centre dans une poche 

- une bilie qui n’est pas « on * entre dans une poche 

* la bille de choc touche au premier contact une biiie qui 
n'est pas « on » 

* la bilie de choc louche au premier contact deux bilies, 
toutes deux rouges. 

Une penality de sept points est auiotmiquerneni appfiquee 
en cas de faute commise avant d 'avoir design#. 


Les regies du billard 

Malgrb i*existence de regies officielles pour i$$ difflmt&s 
formes de billard, cbaque joueur sembie avoir ses propres 
variants. Pour ne pas prendre le risque d'agacer ies tecteurs 
de ces instructions, nous avons prefdrti nous limiter a I’expli¬ 
cation des regies utilisbes dans Jimmy White's 2; Cuebail. 
N'oubliez pas que te menu Edit (Edition) vous cermet de 
modifier certaines options a voire convenance. Ces variants 
sont egaiemenl decrites dans la partie qui suit. 

Quelle que soil fa version de billard que vous choisissiez 
dans Jimmy White's 2; Cuebail. ies deux rbgles de base sont 
les mtimes. 

Les scores sont inexistants et le gagnant est te premier joueur 
a avoir, en touts iegafite, blouse la biile noire ou les huit 
biiles ou encore a avoir blouse la derniere bille de la table. 

L$ joueur continue d’etre le * sinker *> jusqti’A ce qu'ii 
manque un biousage ou qu'if commette une faute. 

Hormls cels, if exists de iegbres ou grosses differences entre 
les jeux. 

Le billard anglais 

Au billard anglais, 15 bilies sont disposees en triangle. Ces 
quince bides sont les suivantes; sept bides rouges, sept 


bides jaunes el une biile noire au milieu. 

Le joueur choist pour etfeciuer la casse (selection™ de 
maniere afeatoire dans Cuebail) positionne la bille blanche \ 
dans ie «D » situe sur la partie haute du billard. Au hours 
de la casse, ii doit blouser une des titles du triangle (a 
(‘exception de la bille noire) ou mettre en contact au moms 
deux bides avec les bandes (modifiable a partir du menu 
Billard/Editer regies). Si la hide noire est empochee, le * 
striker» a (a possibility de recommence? la casse pour faire 
une no we If e tentative ou de replacer la bille noire et de 
continuer son tour. 

Si. au cours de la casse, une ou piusieurs bides d'une scute 
couteur sont empochbes. le «striker » est designs par cede 
couteur. if peul aloes empocher, en touie legality, ies bides de 
cette couteur. Si, au cours de la casse. au moins une bille de 
chaque couleur est empochee, la table est«libre et le « 
striker»pent empocher indistinctement ies bides rouges ou 
jaunes. s’ii empoche ensuite une bille., if est designs par la 
couleur de cette bide et continue de jouer. S'if ne parvient 
pas d empocher une bide, son adversaire deviant te - striker 
et peut essayer de blouser une bille de la couleur de son 
choix T jaune ou rouge, pour se voir designer cette couleur. 
Lorsqu'un joueur est designs par dune des deux couleurs, 
son adversaire i'est aulomatiquement par la couleur restante. 
Le frame se poursuit jusqu r au blousage de toutes les biiles 
de couleur dun joueur el ce dernier peut alors tenter de 
blouser la biiie noire. S'il yparvient, ii r&mporte le frame. 

Le blousage d'une bide de couleur adverse est sanclionne 
par une faute. Note? que ia bitie resle dependant empochee. 
dya egaiement faute, si un joueur ne parvient pas d toucher 
en premier one bilie de fa couleur qui lui a ete designee 
Dans ces deux cas, son adversaire devient le « striker ■> et 
bene tide de deux coups. 

Lorsqu'un joueur beneticie de deux coups., if tire d'abord une 
biiie fibre , if savolr qu'if peut indistinctement tirer une biile 
rouge ou une biiie jaune lore du premier coup, mats doit 
ensuite revenir a fa couleur qui lui a ete designee. Le <■ 
striker » conserve aussi ses deux coups lout en continuant a 
correctement blouser ses bilies de couleur. y compris fa biile 
libre. Si, ce faisant, il ne parvient pas a empocher une bille 
de couleur, il lui reste une deuxieme chance. Cependani, si la 
seuie bille restante sur ia table esl ta bille noire r il ne peut 
tirer qu ‘un coup. 


1 ,^ noire est empochee par un joueur disposal 
■ v de bifles de couleur sur la table, it perd le frame. 

PS egafement le cas en situation de bille fibre, sauf tors de 

ia casse- 

, c&s regies. Jimmy White's 2; Cuebail propose d’autres 
1,1 iS La premiere, Nominate 8-batf/black (Designer poche 
^tjoire) oblige le joueur a designer une poche ou 
r-ef ia bille noire. Cette designation rrinterview pas 
' L j res sairement juste avant le coup . Si fa bills noire tombs 
-ijfis dans la bonne poche. le * striker»rempons Is 
,; .‘ rr?e & ells lombe dans une autre poche. il le perd. 

; if pule noire ne tombe dans aucune poche, la partie 

continue. 

notion D definit i'endrost A partir duquei la bille de choc 
;j iouee. Si cetts option est setectionnbe, la biile doit due 
/usitionnee dans le « D ». Cans i autre cas, ia bille de choc 
placet derriere la Signs de cadre et doit etre joube vers le 
Kiut de la table, devani la iigne de cadre. 

, es options 1 a 4 rebond(s) sur bande i la casse determi- 
VI-rTf. comma teurnom rindique. te nombre de rebond(s) sur 
bande necessaire(s) apres la casse. 

Le S-titles artterfcain 

ies regies du 8-billes amdricain sont ideobques a cedes du 
p,nard anglais a une difference pres; les biiles sont com¬ 
rades de sept biiles dites pleines et de sept biiles dites 
cPfcties ainsi que de Ihabltuefle bille noire, aussi appelee 
p tl '}e numero * 8 Le joueur ne designs pas ies biiles jaunes 
on rouges ; male les biiles plows ou cerdPes. Au 
3 -billes amyricain. lorsqu'un joueur commet une faute f son 
., dversaire ne peul pas jouer deux coups, mais a, en 
!svanche r la possibility de positionner la bille de choc a sa 
guise. Notez ygatemenl que toute biile tires doit imperative- 
ment toucher au moins une bands. 

Le 9-bilfe$ amerlcairt 

Les regies du 9-billes americarn sont sensibfement vif- 
rentes. Comma son nom I'indique, cejeu se joue avec 
seuiement neuf billss numyrotees del i 9. Ces biiles sont 
les suivantes: 

Jaune 1 
BleueZ 
Rouge 3 
Violette 4 


Orange 5 
\/erte 6 
Bordeaux 7 
Noire 8 
Bande olive 9 

Au debut de chaque lour (y compris la rasaeJ. le - striker» 
doit toucher la bille portant le plus petit oumero de la table. 

Si une bille est bfous6$ (pas obiigatoirement par ordre 
numyrique). le « striker» continue mais doit imperahvement 
toucher en premier la biiie portant le plus petit numero. 

Le joueur ayant empoche la bille numbro 9 lemporte. ce qui 
peut intervene a n’lmporte quel moment de la partie. La bille 
numero 9 est correctement empochee lorsQU'etle est trappCe 
directement ou lorsqu'slle est empochee apres qua ia bille 
portant le plus petit numero a ete louchbe par la bille de 
choc. Si la bille numero 9 n 'est pas correctement empochee. 
if y a faute et elle est remise en jeu, 

Si un joueur commet une faute, son adversaire peut placer la 
biile de choc n'importe ou sur la table, mais il ns peut tirer 
qu'uncotip , 

Si un joueur commet trots fautes au cours d'un meme frame, 
il perd. 

LES REGLES DU DROPZONE 

Briefing de missions Dropzone.., et autres regies 

Nous sommes en I'an 2085 et seuie une poignee d'hommes 
a survecu ft la terrible guerre des robots qui a eu lieu i’anoee 
pricedente. Dans un ultima effort de survie, las terriens se 
sont unis pour mettre au point un moyen de transport 
sophistique, un croiseur stsllaire Tacheon capable de 
surmonter les limites inherentes aux voyages vers de 
nouveaux sysiemes stellaires. Le bon fonctionnemenl du 
Tacheon repose w fe bombardement de trbs cares crislaux 
ioniens avec des quarks, routes les rdserves terrestres de 
cristaux ionises ayant ete ulitisees lots de la mise atf point 
d'un prototype, un detachsment d'hommes a bte envoys sur 
la jeune planbte hostile de IQ. te deuxieme satellite sxterim 
de Jupiter. 10 aboode de cristaux. disperses sur toute sa 
surface et charrses du sous-sot de la planets par les forces 
combinees des trois volcans en yruption decouverts dans ies 
aonees 1980 par une agence spaiiaie dotee des premiers 
telescopes interplanetaires grants. 

Feu de temps apres ia construction d'une base lunasre au 
fond d'un immense cratbre, la prsmibre vague d'ennemis 
arriva de Jupiter pour aneantir les envahisseurs domains. 






Votre mission consists a proteges les hommes ties inces- 
sants assauts ennemis. Pour ce fairs, vous dispose! (fun 
bon arsenal compose du dernier cri en matters de systems a 
impulsion laser, d'un bouclier el de ptecteuses bombes 
Strata. 1 foire engirt propulsi vous permet bgatement de 
recuperer un homme a la foi$, Vous devez contlnuettemert 
sauver tes bournes posies sur la pfauite 10 pour le$ 
rmener a fabri sur la Dropzone de la base htnaire. 

Les commandes 

Dropzone se joue via I$ stick anaiogique ou ie bouton direc- 
tionnel. St vous dtcouvrez Dropzone, ie bouton directionnei 
vous sembiera plus adapts au cortrdte de voire persormge 
Que Ie stick anaiogique. Vous devez etre capable dutitiser 
votre laser, de vous deplacer sur I'ecran, de larguer les 
bombes Strata et d'utifiser. si necessaire, votre bouclier. 

Bouton anaiogique D; utiiiser Ie canon LASER. 

Bouton anaiogique G; larguer une bornbe STRATA 
Bouton X; activer ie BOUCLIER 
Bouton Start; pause 

Le stick anaiogique ou Ie bouton directionnei sort utilises 
pour propulser votre engin spatial dans la meme direction. 

Tint 

Le bouton anaiogique D vous permet de tirer une impulsion 
laser £ fa fois. Sa direction correspond generatement £ fa 
position a laquefte vous fades face bien qu'il soit possible de 
tirer vers farms en dirigeant rapidement le stick anaiogique 
ou te bouton directionnei vers la droite ou vers la gaucbe au 
moment de tirer. Vous pouvezainsi ouvrir le feu sur vos 
poursuivanls tout en essayart de leur echapper: 

L nr gage de bombes Strata 

Appuyez sur ie bouton anaiogique D pour larguer une bornbe. Chaque 
fois que vous appuyez, vous larguez une bornbe. bornbe Strata 
vous permet d'aneantir tons lot ennemis a {‘exception des Androides. 
Etle permet aussi de detruire les Spores, mas parfois, les Trailers qui 
en sortentpeuvent rester actits. /Itirs;, on conseil: ne vous approchez 
pis imp des Spores, a moins d'avoiractive votre bouciler avant tout 
largage de bornbe Strata. 

Activation da banc iter 

Pour activer ou desactiver votre bouclier indestructible, 
appuyez sur le bouton X. L'indicateur de temps restant du 
bouclier apparast sur ia ligne de score et diminue au tif de 


{'utilisation du bouclier. Un indicateur sonore se dectencbe 3 
secondes avant fa deactivation du bouclier. L tenergse de 
votre bouclier est partieitement renouveiee a la fin de chaque 
vague d'attaque ennemis. 

But du feu 

Voire mission consists a proteger les hommes situes a la 
surface de fa planets 10 des envahisseurs ennemis et de les 
ramenec un par un, vers la Dropzone abritant fairs Patterns* 
sage lunaire. Pour sauver tes hommes, vous devez les survoler. 
Vous ne pouvez sauver qu'un homme £ fa fois. Chaque homme 
transports doit Mre depose dans la Dropzone de la base lunaire 
sur iiique/fe il courra se mettre a fabri. Si vous etes touche par 
un ennemi alors que wot transports? un homme, ce dernier 
rfepparaitra £ la surface de la lime au debut de votre vie 
suivante. Les homines sont attaques par des Androides rouges 
envoyes par les Planters verts. Au debut de cheque sequence 
d'attaque, fhomme attaqo# 6met un Moment et l'indicateur 
d'attaque iaune, situe au-dessus du scanner poirte vers le lieu 
de fassatit 

Leer an 

- La majeure partie de fecran afficbe la partie exacts de la 
zone en temps rbei que vous survotez. La vue principals de 
f ecran affiche en temps reel la zone que vous survofez. Vous 
survolez principatemeot la surface accidence de la planete 10 
avec ses profondes crevasses, ses tranches remplies de 
lave, ses volcans en eruption et ses crateres d’anciennes 
meteorites. Au lorn se dessinent les etoiles brillantes des 
autres systemes planetaires qui attendant d'etre visitees par 
fhomme. La partie infPrieure de fperan affiche vos instru¬ 
ments et votre stmt. £ savoir: les compteurs d'hommes, 
l’indicateur de direction d'attaque courante. les vies 
restantes. les bombes Strata et, plus important, le dispositif 
de batayage planPtaire haute vitesse faisant office de radar 
pfanetaire, sans ouhlier votre score et ie temps de 
ddploiement restant du bouclier. 

Les instruments 

fndicatBur da ft ague 

Get indicateur se materialise par une fleche reprtmtart une 
fleche se materialise cheque fois qu'un androide attaque un des 
hommes. II indique la direction de f'itineraire le plus court pour 
vbus rendre sur les lieux de la derntere attaque detected. Au 
(tebut d'une attaque, ia victims erne! un sifflemert. 


pflrrf| n ..?chiffres situes de chaque cote de l'indicateur d’attaque 
L wittenombre d'hommes qui attendant d'etre seem/ms a 
'r^iace de la planete et le nombre d'hommes sauves ayart 
'tfjoiiifia base lunaire. 

SS3l ^t denotement restart du bouclier apparalt let. 

1 te bouclier est active, votre personnage pmnd une 
\ gris fonc6 et vous devenez invulnerable, mars cela 

;:;'n iifie equipment quit vous est impossible de sauver des 
i%j tn es Cat indicateur diminue au fit de {'utilisation du 
bouclier et un signal sonore est emis 3 secondes avant sa 
deactivation. 

gi es restantes , 

,rr dicateur, sitite a gauche de la zone du scanner, tndtque 
" Y ^timbre de vies qu'il vous reste. Chaque symbols de com- 
.\>-;\<son spatiaie correspond a une vie et lorsquil nyena 
] : i -1 cala signifie que vous iouez votre derniere vie, St vous 
q^posez de plus de mis vies, vous n'en verrez que trots, 
iumte si vous pouvez avoir un maximum de 127 wes. 
(GO&f&i one vie supplemental^ tons les IQ 000 points. 

BombesStrata 

m indicateur, situe d droite de la zone du scanner, afltche 
\usqu'A 3 symbols de bombes correspondent au* bombes 
Strati restantes. Au total, wot pouvez disposer d'un 
maximum de 127 bombes. 

Score L 

Le total des points que vous avez marquis apparait en naut a 
droite de ffcran principal. 

Scanner . . . 

* r scanner constitue votre source d informations principle. 
Comma un ecran radar, il indique ce qui se passe a la surface 
de toutes les pfanetes. F^ot les hommes et tous les ennemis y 
sont reptesentes par de petits points radar clignotants. 

Les personnages de Dropzone 

Les hommes 

Au debut dujeu, vous devrez tecuperer 8 hommes a la 
surface de la planete 10 pour les deposer un par un sur I'aire 
d'atterrissage Dropzone, Chaque fois que vous sauvez un 
homme ou que vous neutraliser des Androides. vous gagnez 


des points de bonus. 

Au debut de chaque vague tf attaque, les homines restarts $m 
disperses A la surface de la planets. Plus la valeurde la vagus 
est cie\tee. plus site est efoiqnee de la Dropzone. Un indicateur 
vous permet de connaitre te nombre d'hommes sort deployes a 
la surface Au HI de la vague d'attaque, les hommss rejoignert 
ia Dropzone et la base lunaire charges de cristaux tautens. Pour 
metier £ bien teurs attaquss. les Planters depeebert des 
Androides et chaque homme attaque emet un sifflemert qut 
tesonns dans toute Tatmosphrte. 

Si vous ne fades rien pour rnver les hommes. les Androides 
les pourchassent et les Planters se transformant en Demesnes 
qui $e lancent a votre poursuite. 

Si vous pensez avoir sauve tous les hommes. sachez que les 
Androides peuvent sen prendre a la base lunaire elle-merns. 
Dotez egalement que si tous vos hommes sont aneantis et qu'il 
n'en reste plus nulte part, la surface de la planete devient 
instable et tous tes volcans entrant en eruption, ce qui rend 
toute survia difficile. Dependant, un nouveau groups d'hommes 
arrivera toutes les cm vagues d'attaque. 

Les Planters et fes Androides 

Les Planters sont les ennemis les plus repandus. Ce sort des 
machines pilotees par des Androides capabtes de voter bsen 
au-dessus des volcans et de la base lunaire et de raser ia 
surface. Its sont toufours a la recherche d'hommes. Lorsqu'Hs 
lancent une attaque d'Androides. ces demiers atterrissent a la 
surface de la planete pour traquer tes hommes, laissart les 
Planters se transformer en Nemesites pour vous pourchasser. 
Lorsque vous entendez un sifflemert annongant une attaque, 
marquez des points de bonus en reagissant vite pour rejoin- 
dre te lieu de fattaque (suivez findicateur d'attaque) et 
aneantir te Planter, puts ('Androide. 

Les Nemesites 

Lorsqu'un Androtde atterrit. le Planter se transforms en 
Nemesite, un redoutable missile autodirecteur dirige vers 
vous pour vous aneantir £ tort prtx. Les Nemesites sort plus 
diffreites A abattre que les Planters et echapperort £ vos rts 
laser A morns d'etre srtfisammertproches pour entrer en 
collision avec vous, 

Les Disport tils antimatwres 

Lorsque tous tes hommes sort aneantis, les Planters les 
Androides se transformed} en disposals antimatters diriges 
contre wot. suite £ quoi la plan&te fo est secottee par un 
trembtement de term qui la rend instable avec de dan- 



gereuses coulees de lave des volcans en eruption. 

Les Spates 

Les Spores sont mffensifs tent que vous ne les attaquez 
pas. tis sc deplacent A is surface et des que vous les 
attaquei au laser Us explosent pour se transformer en quatre 
Trailers individuals. 

Les Trailers 

Les Trailers sons de petits missiles ondutants issus de 
('explosion des Spores. Certains se dirigent droit sur vous. 
tendis que d r auire$ se mettent en trav&rs de votre cheniin. 

Les temp dies Blunder 

Ce sont de siiendeuses mais redoutabtes catastrophes 
naturelfes se produisant sur lo. Elies se deplacent (entement 
dans les couches supteieures de ('atmosphere provoquant 
parfois des piuies fracide molecufaire mi (aissant apparaitrq 
differentes contours avant dterivoyer un eclair de protons au 
moment ou vous passez en dessous. 

Les NMEYES (pwnortcez N-m-eyes) 

Si vous survivez trop Jong temps a one vague fattaque, vos 
ennemis envoient un himeye. une arme redoutable, pour 
mettre un terme a votre resistance, Les Nmeyes surveittent 
vos moindres teits et gestes. Us se dtplacent de maniere 
saccadde et peuvent vous depasser tout en continuant a 
larguer des bombes dans votre direction. Les Nmeyes suc¬ 
cesses sont de pius en plus ditficiles a detmire. Le meittour 
moyen de les fatter consiste A teiminer ies assailiants le plus 
ids possible et A sauver les hommes restents, 

Les bombes 

j-fs Planters, ies Nemesites, les Dispositifs antimatere et les 
Nmeyes peuvent larguer des bombes tournoyantes contre 
vous. Si vous gardez ia meme vitesse, sites finiront par 
entrer en collision avec vous ; vous faisanf perdre une vie. 
Chaque bombe larguee contre vous se caracterise par un 
son specifique. Pour les centres change! de direction ou 
active! immediatement votre bouefier jusqu'a tear explosion. 

Le$ Mtcans 

£n regie generate, tes trois volcans en eruptionA ia surface 
de fa plantee sont inoffensifs. If en sort des blocs de magma 
qui ne vous feront aucun mal. Mais si tons vos homines 
sont prisonnters. que la surface de la planets devient instable 
et que ies volcans se mettent A dfaerser de la lave, leurs 


chances de survie sont minimss. Le seul moyen de vous en ] 
sortir est de survives jusqu a i'arrivee de nouveau* hommes I 
toutes les cinq vagues. 

Resume des points et regies de 
jeu diverses 

Au depart, vous dispose: de butt hommes. dune puissance de 
bouefter maximate. de 3 vies et de 3 bombes Strata. Tous les to 
OOQ points. vous gagnez une vie et une bombs Strata supple ■ 
mentalres et vous recover 50 % de puissance de bouefier en 
pius a fa fin de cheque vague. Vous pouvez disposer d'un 
maximum de 127 vies et de 127 bombes Strata. Des points de 
bonus vous sont attribute pour cheque homme ayant survecu A 
une vague d'attaque et un nouveau groups de S hommes arrive 
toutes les cinq i /agues. Vous pouvez gagner des points de 
bonus supplementaires en detruisant rapidement des Androides 
au debut d'une attaque. Lorsque vous perdei votre derniere vie, 
te jeu se termine et votre cfassement estajuste en function de 
vos performances. Feut-tere aurez-vous la chance d'inscrire 
votre nom dans les Mefiteurs scores de Dropzone. flfexs une fois 
le million de points atteint. vous ne pourrez plus gagner de vies 
ou de bombes Strata supplementaires. (De toute facon. si vous 
Stes a fa hauteur, vous fren aurez pas besom 1) 

Une vague se termine lorsque vous avez defruit tons tes 
Planters. Spores r Trailers, tempetes Blunder et autres ennemis 
ET place tous vos hommes A I'abri sur ia base iunaire Dropzone 
A ia fin de cheque vague frattaque, un bonus vous est aftribte 
pour le nombre frhommes samte muftiptie par le nombred'ai- 
tagues (avec un maximum de 500 points par homme). Ce 
bonus vous est egatemete attribue chaque fois que vous dlbar- 
quez un homme au corns de ia vague. Toutes tes cinq vagues 
vous recevez un reteort d'hommes, mais cette vague est 
precedes d'une INVASION DE TRAILERS vous permettant de 
marquer faciSement des points supplementaires en detruisant 
tous les Spores et leurs Trailers et en fa terminate rapidement 
avant ('apparition des Nmeyes. 

Chaque vague estafeatoire en termes fraction et point frentr&e 
des ennemis. Si vous perdez une vie tors du transport d 'un 
tome, celui-ci rejoindra son emplacement frodgine. Si vous 
sauvez et meltez a I'abri les huit hommes, if fry aura pas 
d'autres attaques d'Androsdes pendant le rests de la vague Mais 
si ce frest pas le cas, attendez-vous a devoir affronter les 
Androides qui ertvahiront la base Iunaire. 


te partie vous avez atteint un bon score, un 
L ' . l , U vous demandera d'entrer vos initiates dans les 
' ■ sT[!rs scores de Dropzone. Vos performances deter- 
' . i-rf votre cfassement parmi les dix meiltem joueurs. 

' y infants n'ayant pas atteint 10 000 points ne seront 

'un score moyen pourra vous valoirte status de 
, "cadet (Eleve officier Iunaire). mais vous r?i? pourrez 

• ; .-'tesser au rang de jWFGdSftfl que si votre mission 

■' -.oldfa par un succes total Ce siatut constitue la dis- 
qalactique supreme uniquement decernee aux 
1 tiers hors pair ayant marque au moms 1 000 000 de 
en combattant I'ennemi. Tres peu de debutants de 
yuopzone ont atteint ce stetut. En ferez-vous partie ? 

stra tsgie 

^ Dropzone est un jeu d'action tres rapide et vous 
. - par consequent reperer le plus vite possible ce cp se 
sur S'ecran et te scanner. L'ideat est de sAlectionner la 
''' ■ <iots a tend note sous une puissante source luminous. 

.. ]j , ot fe de jeu a adopter depend de votre experience de la v;e 
,: f 0 et de la maltrise de la coordination el des rSffexes 
., ussaifes au pilotage de votre engin propulse. Par exempte, 

•r. s pouvez choisir d'atfendre de detmire tes Astdmtks des 
>• I,is atternssent. apres la destruction d’un Planter, pour 
inmentor L^ofre score ou sauver tous tes hommes le plus vile 
" tesihte ate frmter Its attaques des Androides. Ma>$npublsez 
qfryn Nmeye sera envoys contre vous s> n agtssez pas 

'> Ksez vim. Vous pouvez aussi dicider de ne proteger que 

• irfques hommes et non pas tes 8 et transporter un homme 
\,ec Lteus. La strategic que vous adoptez ddpend essentielte- 

. ;£rTf de la instance qui s6pare les hommes de la base Iunaire 
dfaut de chaque vague. Cette distance vane a chaque tour, a 
exception du premier, plus simple „ ou tous les hommes sont 
■teues pres de la base. 

Tins Dropzone. tes debutants vote souvent trop Vite, ce qui 
■ Tduit four temps de reaction a Tapproche d'ennemis. II est 
i arfois preferable de prendre te temps de « nettoyer chaque 
■•-joe d'activite au fur et a mesure ptutei que de foncer et daba¬ 
ter a tord et A havers. Vous pouvez Agalement survtilfer une 
:nne fatinie. comma Tespace situe directemete au-dessus de la 
■>a$e iunaire Dropzone. pour proteger tes hommes et la base 
des attaques d Androides sans vous preoccuper du reste. Mais 
attention, te Nmeye vows guette! 

Soyez attend! aux sifftemetes des hommes lorsqu ils to 
ittaques. Des que vous tes enlendsz, utiiisez IWicateur 
d'attaque el te scanner pour localiser fassaut. Si vous devez tra¬ 
verser lo pour proteger un homme, continuez de consumer te 


scanner, card vous avertira de toute presence ennemie Utiiisez 
votre bouefter $i la zone d’attaque grouilte dtennemss utilisant 
ffes bombes contre vous, 

Les Nemesites sont vos pires ennemis. alors ne les perdez pas 
de vue. Lm arrives se caracterise par un signal spnore. 

Votre bouclter vous sera utile dans bien des situations comme 
lors de ia recuperation d'un homme pour Tempecher de se farre 
abattre par un Androide ou lors du debarquement d'hommes cjt 
nffame d'un Nmeye. Mais vous devrez utiliser votre bouciier 
judicieusement car il vous est impossible de reenperer un 
homme taut qu'H est achve. Notez Agatement que ia puissance 
du bouclter est renouvelce a la fin de chaque vague, et non tous 
tes 10 000 points comme pour les vies et tes bombes. 

Alors frhisitez pas a Tutitiser! 

Les Trailers sote un peu a part, Une fois lancees. les vagues 
d'invasion de Trailers peuvent etre rapidement fradiquees et 
vous gagnez de nouveltes vies: le boucher est ici pamcuiiere- 
ment uth. Les Trailers $1 tes Nemesites suivent une certame 
logique de (replacement liee a vos actions. En sachant cela. 
vous pourrez aisement tes aneantir. 

Mehez-vous des tempetes Blunder. Avant d etre trappe par un 
eclair, differentes couteurs apparatssent pendant environ une 
seconds, ce qui vous tetese le temps de d&guerpir, Lorsque _ 
voys vous depfacez rapidement. verifies que tes tempetes qui se 
prfaarent ne d faersent pas de piuies acides, car eltes nous 
seraient fatales ou vms devriez utiliser votre bouclter pour tes 
survoter. 

La perte de tous vos hommes est suivie d'un trembtement de 
me et tout est envahi frantimalme. ies volcans team alors 
tres danger aux, voi/s avez ptutdl interet a tes faiter et taisser 
Tantimatters venir vers vous piut&t que d'essayer de te pour- 
suivre. Et une fois de plus r dans une telle itoto votre 
bouclter vous sera ttes utile. .... 

Four prevent: tes trembteinenis de term vous pouvez chossir de 
touiours transporter un homme. Ainsi, le dernier homme restate 
ne peut pas etre attaque, ce qui vous protege des trembtements 
de terre. des teuptions volcafriques et des attaques d Androides 
et de Nemesites, 

Points 

Homme: 100 a 500 pour ieur sauvetage au cours d une 

J fomme: 1QQ a 500 pour chaque homme survecu A 
une vague 

Homme: 0 si famine 

Androide; 50 si abattu pendant qu’d descend avec un 
Planter 








Androide; 50 si abattu en pourchassant tin bomme 

Android?: 500 si abattu an apparaissant apres ta destruction 

d'un Planter 

Planter; 150 

Nemesite: 250 

Dispositif antimafi&re :150 

Tempfite Blunder: 250 

Spore: 750 

Trailer: 250 

Nmeye; 100 

Parte de vie; 10 points attributes a litre postbume si voire 
score etait ds 9 990 points, sans vie supptementaire. 

Les regies des flechettes 

Cuebail i ms propose trois types de jeux de ffbchettes: la 
301, le 501 et FHorloge. Comma le biliard. ce jeu possede de 
nombreuses variants, c'estpourquoi Cuebail n$ vous 
propose one ies regies les plus courantes. La cible ess 
divisee an sections de couieurs. chacune ayant une valour 
different?. Chaque section contient un segment double at on 
segment triple permanent respectivemenl da doubter et de 
tripler vos points, la cible est egalement composts d'un 
petit centre comptant 50 points et d'un grand centre 
comptant 25 points. 

Le 361 et le 501 

Au 301 , chaque joueur commence ta partie avec 301 points, le 
but du i&u etant de reduire ce score pour atteindre zero. Las 
joueurs tancent tour a tour trois hechetles chacun. Le score 
marque par cbaque hechette est soustrait du total du joueur. 
Pour remponer la partie. le joueur doit non seutement finir 
avec un total exactement egai a zdro. mais $a derniere 
fiecbette doit reaiiser un * double - ou un * petit centre » 1 
Par example, sit reste encore 40 points au joueur, it peut 
gagner la partie en langant sa derniere ftechette sur un double 
20, Asnsi r si vous etes sur le point de terminer et que votre 
score correspond & un nombre de points impair, vous devez 
marquer un nombre impair pour rfafiser un double avec votre 
derniere ftechette. Note/ que si T a Tissue d'un lancer, votre 
score est ititerieur a zero otr egai a 1 (ce gut ne vous psrmet 
pas de terminer), vous avez perdu. Vous revenez alors au 
score dont vous disposiez au debut du tour. Les regies du 501 
sont identigues a cellos du 301. mais vous commence/ avec 
un score de 501 points. 


L’Horloge 

Le but de ce jeu est datteindre chacun des nombres de fa 
able dans i'ordre. Les deux joueurs commenced par le 1 et 
fancent tour a tour trois flechettes cbacun. Une tois qu'un 
joueur a touche le 1. ii essaie d’atteindre le 2. Une tois le 2 
touche, it lance sa fiecbette sur le 3. et ainsi de sate 
jusgu'au 20, Apres le 20. te joueur doit atteindre te grand 
centre (25), puis le petit centre (50) pour remporter la partie. 
Si vous parvenez j atteindre le double du nombre que vous 
devei viser. vous sautez un nombre pour passer au suivant 
Par exempie. si votre premiere fiecbette atteint le double 1 ,' 
vous passez au 3 au lieu du 2. De me me, si vous atteignez 
un triple, vous sautez deux nombres. Ainsi, vous pouvez 
remporter la partie en atteignant 1$ triple 20. car vous sautez 
alors le grand el (e petit centres! 

Les regies du jeu de dames 

Le jeu de dames se joue sur un damier avec 12 pious noirs 
et 12 plans btancs. Un joueur joue les noirs et I autre les 
btancs. La partie sa joue uniquement sur les cases nodes, 
cbaque pion ne pouvant etre depface qu'en diagonal?. Les 
joueurs depfacent tour un lour un pion. Cbaque plan ne pouf 
etre dtiplace que vers iavant, en diagonals et sur une case 
adjacente tibre, Les pions normaux ne pemnt pas etre 
deplaces vers f'arriere, ni sur une case d&a occupee par un 
autre pion. 

Un pion peut prendre un pion adverse. Pour ce fairs, le pion 
adverse doit se tmver sur une case diagonal? adjacente et 
la case diagonal? suivante (derriere le pion adverse) doit etre 
vide. Pour prendre, le pion saute par-dessus le pion adverse 
qus sera alors retirp du damier. Lorsqu'un pion a pris un pion 
et peut en prendre un aulre, le joueur garde la main et 
continue. Ainsi. un mim pion peut prendre pfusietrrs pions 
adverses au pours d'une rn£me main. 

Lorsqu'un pion atteini le baut du damier, il se transforms en 
« dame »(ce qui signifie qu T on ie double en fe recouvrant 
d un autre pm de meme couieur). Les dames ont favantage 
de pouvoir se deplacer et prendre aussi bien en avant qu'en 
arriere. 

Dans Cuebail, vous pouvez jouer aux dames en utilisant ou 
non la regie du «scufflage Si vous cboisissez de I'utilise? 

ies deux joueurs doivent obligatoirement prendre te pion 
adverse lorsque Foccaston se presente. Si un joueur choisit 
de ne pas prendre le pion de son adversaire. ce dernier peut 
retirer du damier ie pion qus devait te prendre. C'est ce qu'on 
appeth «souther - un pion adverse. Cliquez sur le pion a 
souther avant de jouer votre main. 
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